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Requisitos minimos del PC

Software BrainMaster 3.0 o software Discovery 1.0 con LZT de hasta 4 canales*

CPU:
Sistema operativo:
Memoria (RAM):

Tarjeta gréfica:
Unidades dpticas:
Entrada:

SW adicional:

Software Discovery 1.0 con

CPU:

Sistema operativo:
Memoria (RAM):
Tarjeta gréfica:
Unidades dpticas:
Entrada:

SW adicional:

Software BrainAvatar™ 4.0

CPU:

Sistema operativo:
Memoria (RAM):
Tarjeta gréfica:
Unidades dpticas:
Entrada:

SW adicional:

CE...

procesador Dual-Core 2,2 GHz

Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8/8.1, Windows 10
Windows XP - 1 GB (como minimo) 2 GB (recomendado)

Windows Vista - 2 GB (como minimo) 4 GB (recomendado)

Windows 7 - 2 GB (como minimo) 4 GB (recomendado)

Windows 8 - 2 GB (como minimo) 4 GB (recomendado)

512 MB dedicados O tarjeta grafica compartida de 1 GB

unidad de DVD-ROM: requerida para BMrDVD

1 puerto USB

Microsoft Office: requerido para ciertos informes y EEGAudio
Windows Media Player o decodificador de DVD de terceros: requerido para BMrDVD
Adobe Acrobat Reader

Adobe Flash Player: requerido para BMrFlash Player

Adobe Shockwave Player: requerido para BMrFlash Player

BmrMMP** y con LZT de hasta 19 canales*

Quad-core o superior (Intel i7 o equivalente preferido)

Windows Vista, Windows 7, Windows 8/8.1, Windows 10

4GB

Direct x 10 o tarjeta grafica compatible superior con 1 GB dedicado
unidad de DVD-ROM: requerida para BMrDVD**

1 puerto USB

Microsoft Office: requerido para ciertos informes y EEGAudio**
Windows Media Player o decodificador de DVD de terceros: requerido para BMrDVD**
Adobe Acrobat Reader

Adobe Flash Player: requerido para BMrFlash Player

Adobe Shockwave Player: requerido para BMrFlash Player

Quad-core o superior (Intel i7 o equivalente preferido)

Windows Vista, Windows 7, Windows 8/8.1, Windows 10

4GB

Direct x 10 o tarjeta grafica compatible superior con 1 GB dedicado
unidad de DVD-ROM: requerida para BMrDVD**

1 puerto USB

Microsoft Office: requerido para ciertos informes y EEGAudio**
Windows Media Player o decodificador de DVD de terceros: requerido para BMrDVD**
Adobe Acrobat Reader

Adobe Flash Player: requerido para BMrFlash Player

Adobe Shockwave Player: requerido para BMrFlash Player

*El entrenamiento Live Z-Score es una compra opcional

**BMrMMP es una compra

opcional



Instalacion

Donde encontrario

El software BrainMAster se puede encontrar en dos ubicaciones distintas:

1. El disco de instalacion BrainMaster* incluido con su hardware BrainMaster.

% BrainMaster Installation Menu - o X

BrainMaster Software Menu  Video Tutorial Walkthrough  Software Manuals and Other Important Documents  MuttiMedia and Protocol Add-ons

e BrainMaster Technologies, Inc.

TS ’ From the decade of the brain into the new millenium

Software Installation Menu

Install BrainAvatar 4.6.4 Install Discovery 16.0 Install BrainMaster 3.7
warefor64Bt | | | Softwarefor ware for

nnnnn of Windows versions findows versions of Windows

Go online to

download the latest
wversion of the
BrainAvatar
Scftware

Install Discovery 1.6.0 Install BrainMaster 3.7
Software for 32 Bit Software for 32 Bit
i of Wind

Software for 32 Bit

BRAINAVATAR SOFTWARE

Discovery software 30 software 255 software 2058 software

BrainAvatar® Software Download

Existen dos versiones diferentes del software:

* Una versidn que se puede instalar en las versiones de 32 bits del sistema operativo Windows.
* Una versidn que se puede instalar en las versiones de 64 bits del sistema operativo Windows.

*Este disco se suministra cuando se adquiere inicialmente, y también esta disponible para su compra.
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Qué version del software debe instalarse

NameOfSoftwarex32: este software esta previsto que se instale en versiones de Windows

de 32 bits.
AvatarSetupd.B.4x32
Setup Launcher Unicode
BrainMaster Technelogies, Inc.

Como saber si su version de Windows es de 32 bits: si su version de Windows es de 32 bits,
entonces en su unidad C, usted tendra un unico directorio de archivos de programa etiquetados.

PC » Local Disk (C:)

Mame Date modified Type
AMD File folder
BHCE32PCLEWInxB4_3T0O0EM File folder
brainm. 20 11 File folder
inetpub 5/22/2017 515 PM File folder
M50 Cache 5/15/2017 £15 PM File folder
Mew folder 5/19/2017 408 PM File folder
MNFplayer File folder
MFviewer File folder
PerfLogs File folder

Program Files 5/22/2017 515 PM File folder

Si se realiza un intento de instalar NameOfSoftwarex32 en una version de 64 bits
de Windows: usted vera el siguiente mensaje de error.

ﬂ BrainMaster Braindwvatar Installer Information it

This version of BrainMaster BrainAvatar can only be
installed on 32 Bit systems. Please locate or download
the proper version for your system.




Instalacion

NameOfSoftwarex64: este software esta previsto que se instale en versiones de Windows

de 64 bits.
AvatarSetupd, 6.4x64
Setup Launcher Unicode
BrainMaster Technelogies, Inc.

Como saber si su versiéon de Windows es de 64 bits: si su versidon de Windows es de 64 bits,
entonces en su unidad C, usted tendra dos directorios. Unos archivos de programa etiquetados
y unos archivos de programa (x86) etiquetados.

sPC » Local Disk (C:)

MName Date modified Type Size
AMD File folder
BHCE652PCLEWinx64_3T00EN File folder
brainem.20 File folder
inetpub File folder
M50 Cache [ File folder
Mew folder 2017 4:08 PM File folder
MNFplayer )5 PM File folder
MFviewer 5 File folder
PerflLogs File folder
Program Files File folder

/22/2017 5:15 PM File folder
ProgramData 5 2017 4:33 PM File folder

PUZZLE] /9/2017 4:05 PM File folder

Program Files (x26)

Si se realiza un intento de instalar NameOfSoftwarex64 en una version de 32 bits
de Windows: usted vera el siguiente mensaje de error.

ﬁ Brainhaster BrainAvatar Installer Information it

i This version of BrainMaster BrainAvatar can only be
L& installed on 64 Bit systems. Please locate or download
the proper version for your system,
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Proceso de instalacion

1. Después de iniciar la instalaciéon del software, aparecera una pantalla de extraccion.
No es necesaria ninguna accion, pero este proceso puede tardar unos minutos, dependiendo
de su ordenador.

BrainMaster BrainAvatar - InstallShield Wizard

Preparing to Install...

BrainMaster BrainAvatar Setup is preparing the InstallShield
Wizard, which will guide you through the program setup
process. Please wait.

Configuring Windows Installer

Cancel

2. Cuando esto se haya completado, aparecera la pantalla del asistente InstallShield.
Haga clic en “Next” para continuar.

ﬁ ErainMaster BrainAvatar - InstallShield Wizard x

Welcome to the InstallShield Wizard for
BrainMaster BrainAvatar

The InstallShield(R) Wizard will allow you to modify, repair, or
remove BrainMaster BrainAvatar. To continue, dlick Mext.

3. Afin de continuar con el proceso de instalacién, se debera aceptar el contrato de licencia.
Para ello, haga clic en “I accept the terms in the license agreement” y haga clic en “Next”
para continuar.

ﬁ] BrainMaster BrainAvatar - InstallShield Wizard

License Agreement

Please read the following license agreement carefully,

BrainMaster Technologies, Inc.
[END USER LICENSE AGREEMENT

Before using this Software, carefully read the following terms and
conditions. Operating this software indicates your acceptance of these
terms and conditions.

BrainMaster Technologies, Inc. (known on this agreement as BrainMaster)
BrainMaster 2.5 Software. BrainMaster 3.0 Software. BrainMaster ©

(0T accept the terms in the license agreement Print

(®) do not accept the terms in the license agreement

Instalishield

Mext =
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4. Por favor, introduzca su nombre de usuario y organizacion (opcional) y haga clic en “Next”
para continuar.

45 BrainMaster BrainAvatar - InstallShield Wizard

Customer Information

Please enter your information.

User Name:
Robert Milicia

Organization:

Installshield

5. Cuando aparezca la siguiente pantalla, haga clic en “Install” para continuar.

ﬁ BrainMaster BrainAvatar - InstallShield Wizard

Ready to Install the Program

The wizard is ready to begin installation.

Click Install to begin the installation.

If you want to review or change any of your installation settings, dick Back. Click Cancel to
exit the wizard,

Instalishield

< Back Install Cancel

6. La instalacion de BrainMaster se iniciara. Antes de finalizar, empezaran a instalarse
instaladores adicionales.

ﬁ BrainMaster BrainAwvatar - InstallShield Wizard

lling BrainMaster BrainAvat:

The program features you selected are being installed,

Please wait while the Instalshield wizard installs BrainMaster BrainAvatar.
This may take several minutes.

Status:

Installshield




Instalacion

7. Aparecera una pantalla del simbolo del sistema indicando que se esta instalando
DScaler 5. No necesita hacer nada. Se completara por si solo y puede tardar unos minutos,
dependiendo de su ordenador.

8. Aparecera una pantalla del simbolo del sistema indicando que se esta instalando el paquete
K-Lite Mega Codec. No necesita hacer nada. Se completara por si solo y puede tardar unos
minutos, dependiendo de su ordenador.

Bl C:\Windows\SysWOWEH cmd.exe

Installing: K-Lite Mega Codec Pack

9. TENGA EN CUENTA LO SIGUIENTE: si va a instalar cualquier software ademas del
software BrainAvatar, continie con el paso 11. Aparecera una pantalla del simbolo del
sistema indicando que esta instalando un Microsoft Redistributable. No necesita hacer
nada. Se completara por si solo y puede tardar unos minutos, dependiendo de su ordenador.
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10. Aparecera una pantalla del simbolo del sistema indicando que esta instalando un DirectX
Redistributable. No necesita hacer nada. Se completara por si solo y puede tardar unos
minutos, dependiendo de su ordenador.

BN CWindows\SysWOWES.cmd.exe

nstalling: DirectX Redistributable

11. Si no ha instalado ningun software BrainMaster previamente, o bien no ha marcado
la casilla “Always Trust software from BrainMaster Technologies, Inc.”, marque la
casilla en su instalacion previa. La siguiente ventana de seguridad de Windows aparecera
preguntando si desea instalar los controladores USB para el hardware BrainMaster.
Para evitar visualizar una pantalla adicional, haga clic en confiar siempre en el software
de “BrainMaster Technologies, Inc.”. A continuacién, haga clic en el botén “Install”.

=] Windows Security X

1+ Would you like to install this device software?
! Marme: CDM Driver Package - Bus/D2XX Driver
<% Ppublisher, BrainMaster Technologies, Inc,

[0 Always trust software from "BrainMaster Install Don't Install
Technologies, Inc.".

[P
1 ) You should only install driver software from publishers you trust. How can | decide which device
software is safe te install?

12.Si no hizo clic en la casilla de arriba, otra ventana de seguridad de Windows aparecera

preguntandole si desea instalar el VCP para el hardware de BrainMaster. Haga clic en el
botdn “Install” para continuar.

1 Would you like to install this device software?

1 Name: CDM Driver Package - VCP Driver

™ Publisher: BrainMaster Technolegies, Inc.

[}
Always trust software from "BrainMaster Install Don't Install

Technologies, Inc.".

| = . . .
1 @ You should only install driver software from publishers you trust. How can | decide which device
software is safe to install?
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13.Si no hizo clic en la casilla de arriba, otra ventana de seguridad de Windows aparecera
preguntandole si desea instalar el VCP para el hardware de BrainMaster. Haga clic en
el boton “Install” para continuar.

=] Windows Security X

1 Would you like to install this device software?

L Mame: COM Driver Package - VCP Driver
S Publisher: BrainMaster Technologies, Inc.

L

[ Always trust software from "BrainMaster Install Don't Install

Technologies, Inc.”.

| @ Vou should only install driver software from publishers you trust. How can | decice which device
software is safe to install?

14. Aparecera una pantalla del simbolo del sistema indicando que esta instalando un complemento
de Microsoft Form. No necesita hacer nada. Se completara por si solo y puede tardar unos
minutos, dependiendo de su ordenador.

15. Aparecera una pantalla del simbolo del sistema indicando que se estan instalando los
instrumentos nacionales CVIRTE. No necesita hacer nada. Se completara por si solo
y puede tardar unos minutos, dependiendo de su ordenador.

BN CAWindows\SysWOWES crmd, exe
Installing: National Instruments CVIRTE
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16.La aplicacion del sintetizador CoolSynth MIDI comenzara ahora su proceso de instalacion.
Seleccione el idioma preferido para este programa y haga clic en “OK” para continuar.

Installer Language >
h Please select a language.
English v
Cancel

17. Aparecera la pantalla de bienvenida del software CoolSynth. Haga clic en “Next” para continuar.

% CoolSoft VirtualMIDISynth Setup - s

Welcome to the CoolSoft
VirtualMIDISynth Setup

Setup will guide you through the installation of CoolSoft
VirtualMIDISynth.

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This wil make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Next to continue.

18.La configuracién de CoolSoft buscara ahora una lista de posibles aplicaciones que podrian
impedir la instalacién de VirtualMIDI Synth.

!j CoolSoft VirtualMIDISynth Setup - *
List of processes locking VirtualMIDISynth driver
Right click on list items and try to dose them to avoid a reboot at the end of setup, h

NOTE: If a process can't be closed, press Continue button (will reboot at the end).

List of active processes locking the driver, right click to close them.

Application Process

- 41% Searching, please wait

< Back Next > Cancel
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19.Aparecera la siguiente pantalla para informarle del cambio de registro para el MIDI Synth.
Haga clic en “Install” para continuar.

By CoolSoft VirtualMIDISynth Setup — 4
CoolScft Virtual MIDISynth changelog
Read the document below to know what's new in this version. .. h

Version history ~

v.1,15.0 - 2015-09-28
- NEW: Added support for .SFZ soundfonts.
(see here: http://drealm.info /sfz/plj-sfz. xhiml

v.1.14.1 - 2015-08-17
|- FI¥: Updated BASS.dl to 2.4.11. 14 and BASSMIDL.dl to 2.4.9.15 to fix crashes in
some games {ike Simutrans 120.0.1).

v.1.14.0 - 2015-03-16

- NEW: Added Traditional Chinese (Taiwan) language, thanks to CW Wang.

(- NEW: Driver will now show an error if one or more SF failed to load.

|- FI¥: Fixed SF preload error message.

- FI¥: Updated translations.

- FIX: Fixed %64 pointers in x64 build, leading some programs (ke TeamSpeak Client 3
and possibly other x64 MIDI players) to crash under Wing,1 and Win10.

Mullsoft Install System w2, 46,5-Unicode

< Back Install Cancel

20.El proceso de instalacion comenzara ahora. Una vez que el proceso de instalacion haya
finalizado, haga clic en el botén “Next” para continuar.

!j CoolSoft VirtualMIDISynth Setup -

Installation Complete
Setup was completed successfully. h
Completed

Registering k54 MIDI driver -

Registered VirtualMIDISynth.dll driver as midil

Registering x86 MIDI driver

Registered VirtualMIDISynth.dl driver as midil

Created uninstaller: C:\Windows\SysWOW64\VirtualMIDISynth'uninstall.exe

Create folder: C:\ProgramData\Microsoft\Windows\Start Menu\Programs\CoolSoft Vi...
Create shortcut: C:'\ProgramData‘Microsoft\Windows\Start Menu'Programs\CoolSoft...
Create shortcut: C: \ProgramData'Microsoft\Windows\Start Menu'\Programs\CoolSoft. ..
Create shortcut: C:\ProgramData'Microsoft\Windows\Start Menu'Programs\CoolSoft...
Completed -

Mullsoft Install System w2, 46.5-Unicode

< Back Cancel

21. Aparecera el menu de configuracién posterior a la instalacion. Desmarque “VirtualMIDISynth needs
sound font files to work, open CoolSoft website to download them now” y “Automatically check for
updates”. Cuando esto se haya completado, haga clic en el boton “Next” para continuar.

!j CoolSoft VirtualMIDISynth Setup - X
Post setup configuration
Optional configuration tasks h

Set CoolSoft VirtualMIDISynth as your default MIDI Out device

0 VirtualMIDISynth needs soundfont files to work, open CoolSoft website to download
them now

Open configurator when completed

[ Automatically check for updates

Mullsaft Install System w2.46,5-Unicode

< Back Cancel
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22.El configurador se abrira y usted tendra que elegir el archivo SoundFont que se instalo
con el software. Haga clic en el botén “+” para encontrarlo.

B CoolSoft VirtualMIDISynth Configurator - 1.15.0 - pd
Soundfonts  MIDI Mapper Updates Options Shortcuts  Advanced options
Soundfonts chain
(+]
(4]
NOTE: Use the checkbox to enable a Soundfont.
Soundfont load order is top to bottom (the latest wil overwrite the first).
Donate... Website oK Cancel Apply

23.Usted tendra que desplazarse a la ubicacion del archivo SoundFont. Si ha instalado el
software BrainAvatar, el archivo SoundFont se puede encontrar en C:\Program Files (x86)\
BrainMaster\Avatar\Additional Downloads y su nombre es WeedsGM3.sf2. Si ha instalado
algun otro software, el archivo SoundFont puede encontrarse en C:\brainm.20\Additional
Downloads y su nombre sigue siendo WeedsGM3.sf2. Cuando haya seleccionado el archivo,
haga clic en “Open” para continuar.

Directx
NILWCVIRTESOT
usbfiles
WeedsGM3sf2

s3608K8

L LocalDisk (C)
@ DVD RW Drive (€

i Network

] [Soundfont fies (sf2rst)

=)

24.Después de que SoundFont haya sido seleccionado, estara disponible para su uso
en el configurador. En la pagina del configurador, haga clic en “Apply” y, a continuacion,
haga clic en “OK”.

By CoolSoft VirtualMIDISynth Configurator - 1.15.0 - X

Soundfonts  MIDI Mapper Updates Options Shortcuts  Advanced options
Soundfonts chain
(Bl C:\Program Files (x86)\BrainMaster \Avatar\Additional Downloads\WeedsGM3.5f2

NOTE: Use the checkbox to enable a Soundfont.
Soundfont load erder is top ta bottom (the latest will averarite the first).

Donate... Website oK Cancel Apply
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25.El CoolSoft VirtualMIDISynth ya esta instalado y configurado. Haga clic en “Finish”
para continuar.

!j CoolSoft VirtualMIDISynth Setup —

Completing the CoolSoft
VirtualMIDISynth Setup

CoolSoft VirtuaMIDISynth has been installed on your
computer,

Click Finish to dose Setup,

< Back Cancel

26.Aparecera la siguiente pantalla para confirmar que el software BrainMaster seleccionado
se ha instalado correctamente. Haga clic en “Finish” para continuar.

15 BrainMaster BrainAvatar - InstallShield Wizard X

Installshield Wizard Completed

The Installshield Wizard has successfully installed BrainMaster
BrainAvatar. Click Finish to exit the wizard.
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El software BrainMaster ya esta instalado en su PC. Podra ver que la instalacion se ha
realizado correctamente por el acceso directo recién creado en el escritorio. En este momento,
se recomienda que reinicie su PC.

Ejemplo de escritorio instalado con el software BrainAvatar Series

Ejemplo de escritorio instalado con el software 2.5 o 3.0 Series Ejemplo de escritorio instalado con el software Discovery Series



Configuracion rapida

Configuracion del hardware

1. Conecte el cable USB suministrado en la parte posterior del dispositivo BrainMaster.

2. Conecte el otro extremo del cable USB en un puerto USB abierto de su PC. TENGA EN
CUENTA LO SIGUIENTE: para una 6ptima alimentacion USB, se recomienda utilizar los
puertos USB de un ordenador. Si se utiliza con un concentrador USB, este concentrador
necesita ser un concentrador USB con alimentacion CA.

MS/PRO/Duo/PRO Duo

Jind e




1.

Configuracion rapida

Configuracion del software - Clave de acceso y COM

Abra el software correspondiente a su compra haciendo doble clic en el icono del escritorio,

si no esta ya abierto.

e

Brainfoatar

BrainMaster
Discoveny

2. Después de que el software se abra, haga clic en el botén “Login”, o bien, en la pestafa
“Login” para iniciar sesion en el software.

T Setup/Home Screen - BrainMaster 271 - =] x

Welcome to BrainMaster

Current Trainee/Study Folder:

Trainee ID: tesc081551eo}
Login
Trainee tesc081651en
[ Folder i
Comment:  Mini-Q2 - 2Chan Assesment it 9 Positions
. Run The Next Session

Next Session Number:  Total Sessions Available:

Trai n is currently: Not Running View or Change Settings

g LOGIN OK: SN: 31249
UNLIMITED USE
CLINICAL LICENSE

Product Manuals ‘

B Setup/Home Screen - BrainMaster Discovery 1.6.0 - o x

LOGIN OK: SN: 60267
UNLIMITED USE
CLINICAL LICENSE

Welcome to BrainMaster Discovery @

Current Trainee/Study Folder:

Trainee ID: Demo ANI Login

Trainse Demo ANI Folder Selections

Total Sessions Available:

View or Change Settings
80 g g

is currently: Not Running

Product Manuals

Complete el numero de serie de su dispositivo en el campo del numero de serie e introduzca
la clave de acceso que recibi6é de BrainMaster Technologies en el campo de clave de
acceso. Después de introducirla, haga clic en el boton “OK” para continuar. TENGA EN
CUENTA LO SIGUIENTE: si usted no ha recibido una clave de acceso, pongase en contacto

con el soporte técnico de BrainMaster Technologies.

Cu

bsetup30

i

LOGIN OK: 5N: 31243
UNLIMITED USE ]
CLINICAL LICENSE

ZOK Plus Training is enabled

MINI-Q is enabled

MIDI-Flash is enabled

EEG Audio is enabled

Cybernetic Interface System (CI5) is enabled
Swingle Sounds are enabled

Flash (AudioStrobe) is enabled

MultiMedia is enabled = |

Way Forward is enabled

Somatic Vision is enabled

ANIZ DLLZ Score Training is enabled
Release 3.0 is enabled

Spare 18 is enabled

| —

Current Login Status:  Approved for Clinical

Please enter your module Serial Number and PassKey:

l\t '+ . et swith D- 'S i h. H =
bsetupd x

UMNLIMITED USE
CLINICAL LICENSE

[}

I

L} . LOGIN OK: SN;: 60267
|

DISCOVERY TRAINING |5 ENABLED
ANI19-Channel Z Score Training is enabled
J . ANIZDLL £ Score Training is enabled -

¥ ==

Login Notes ‘ 0K ‘




Configuracion rapida

4. Configure el puerto COM en el software para que coincida con el puerto COM que Windows
le ha asignado a su dispositivo BrainMaster.

ReadMWrite Setti

Data Chann

Frequency B

Training Pro;

Display Opt

Feedback Ct

Session Col

CLOSE

Ahora usted esta listo para utilizar el software BrainMaster.

Data Channels
EEG Channels:
C One  nIRHEG

©
D + pIRHEG or
© Four ' TEMP

Sum-Channel Meode:
“ ON  OFF

4-channel Sum Method:
 Split = Combine
Save EEG to Disk:
“ON O OFF
Software Notch Filters:
I~ 60 Hz Notch Filter

EEG Data Sampling Rate:

Software Digital Filter Order:
i

2 '3 Cia 5

6 C7 C8 810
lower order is faster
higher order is more selective

Atiantis Hardware Control

Amplitude Scale:
+ Peak-to-Peak  RMS

Artifact Threshold:

240 microvolts

I~ 50 Hz Notch Filter

£ 120 sps 256 sps
COM Port Select:
Enter COM Port Number (1, 2, 3. ..., 32) i

Search this PC fo

r Available COM Ports ‘

Cancel Electrodes & Trainee Info

]

0 MIN-NO

HESE SETTINGS

Readjwiite Sett

Data Chann

Frequency B

Training Pro

Display Opt

Feedback C

Session Col

Data Channels B3

Training Channels: Software Digital Filter Order:

& One C nIRHEG r1 2 53 45

£ Two CB C7 8 9 C 10
pIR HEG or .

oiom ® lower order is faster

4channel Sum Method:
C Split  « Combine
Lexicor File Output
CON & OFF

Low Frequency Cutoff
¥ Enabled

Software Notch Filters:
[ 60 Hz Notch Filter

NOTE: Using both 50 Hz

higher order is more selective

———— Sum-Channel Mode:
CON & OFF Discavery Acquisition Control

o »

Artifact Threshold:

240 microvolts

[ 60 Hz Notch Filter

and 60 Hz filters produces a

bandwidth of 1.5 Hz to 40 Hz ["MindSet" Compatible).

EEG Data Sampling Rate:

COM Port Select:

< 256 sps

Enter COM Port Number (1, 2, 3. ..., 32) 4

Search this PC for Available COM Ports

ER: 3
:EDF - P-P:ON

LENGTH: 5.0

HESE SETTINGS




Configuracion rapida

Configuracion del software -
Configuracion de entrenamiento/evaluacion

1.
si no esta ya abierto.

BrainMaster

2. Después de que el software se abra, haga clic en el boton de “Folder Selection”,
o en la pestana “Folder” a fin de iniciar sesion en el software para su uso.

Abra el software correspondiente a su compra haciendo doble clic en el icono del escritorio,

T Setup/Home Screen - BrainMaster 3.7i

| neve| Gt 7 Setup/Home Screen - BrainMaster Discovery 1.60

LOGIN OK: 5N: 31249
UNLIMITED USE
CLINICAL LICENSE

Welcome to BrainMaster

Current Trainee/Study Folder:
Trainee ID: tesc081551eo\

[m X

8,

‘Welcome to BrainMaster Discovery (7%

Current Trainee/Study Folder:
Trainee ID: Demo ANIY

Trainee  tesc081551co Trainee Demo ANI
Name: . Name:

Folder
Comment:  Mini-Q2 - 2Chan Assesment 9 Positions Comment:  ANI

Run The Next Session
View or Change Sctiings

Next Session Number: Total Sessions Available:
2 10

Training sereen is currently: Not Running

Next Session Number:
1

Total Sessions Available:

Training screen is currently: Not Running

Exit Product Manuals

Review Session Results

3. Haga clic en “Create New Folder”.

Select Falder: [you may double-click to select)

Exit Product Manuals

screen

click here to
refresh this

LOGIN OK: SN: 60267
UNLIMITED USE
CLINICAL LICENSE

Login

Folder Selections

Run The Next Session

View or Change Settings

EDF Browser

Review Session Results

Select Trainee/Study Folder

Select Folder: [you may double-click to select]

1

::::::;} Create New Folder

alphad]

aswh072597eo]

gg’“,:",'ﬁ] Folder Notes

Demoz2]

demod]

DemoWide]

misp101340e0] m

Self Training - JHO517] |

tesc081551 co] | mrm e
es lis

[TK-F12T34-112016] oK |

File Name [Trainee ID]:

=

Sessions Used:

%]
[Alpha1]

[Alpha?]

[alpha4]

[Bmirror]

[Demo ANI|

[Demol]

[Demo?2]

[demod]

[DemoWide]

[Swingle Assessment]

[Test]

Pon S0 | it sny | ooty o]

File Name (Trainee ID):

1650081551 €0} Demo AN

q 1 | tosaes . sove typn vy "
Trainee Name: L Trainee Name:
tesc081551e0 Max Sessions: Demo ANI
Comment: o Comment:
Mini-Q2 - 2Chan Assesment 9 Positions ANI

Edit
Comment

Push to Server and Delete Folder

Session Genie

Administer Session Genie

Session Genie

Administer Session Genie

Create New Folder
Folder Notes
Session Librarian
Edit Folder Info.

Sessions Used:
1

Max Sessions:

80

Push to Server and Delete Folder




Configuracion rapida

4. Escriba el nombre que deseay el id. del archivo de la carpeta en los campos adecuados.
Cuando se nombre a la carpeta, tenga en cuenta el cumplimiento HIPPA. Una vez
completado, haga clic en “OK” para continuar.

1 1o e s 0 o] ot s
ot e ot s | s |

CreatingPatientFolder] Use Name for File ID

CreatingPatientFol der

5. La siguiente pantalla le pedira que confirme el nombre de la carpeta (BrainAvatar simplemente
mostrara el nombre). Haga clic en “OK” para continuar (en BrainAvatar haga clic en “Create” y
“Select Settings”).

[ Confirm New Folder X | [ Confirm New Folder X

CreatingPatientFolder
CreatingPatientFolder

CreatingPatientFolder
CreatingPatientFolder

6. Seleccione el protocolo que desea utilizar para el entrenamiento.

New Folder - Select a Settings File x Open * New Folder - Select a Settings File x
[®] ~ | Select a file that 1 Select afile that
[Alert will provide the [Alert] will provide the
[Asym] initial settings for Deep] initial settings for
[Deep] your new folder. ° Discovery No Limit Session - use Pause and Unpause] your new folder.
[EEG Pro 1 Channel Alpha-Theta] You may e Discovery Timed Assesment 5min EO+EC] You may
[EEG Pro 1 Channel High & Low Inhibits] double-click to c Focus] double-click to
[EEG Pro 1 channel Multiple Inhibits with Somatic Vision Enabled] select. [You may o Peak] select. (You may
[EEG Pro 1 Channel Multiple Inhibits] edit your new ® Relax] edityour new
[EEG Pro 2 Channel Alpha Synchrony] folder's setlings ° Sharp] folder's settings
[EEG Pro 2 Channel Alpha-Theta] on the next screen) e Z Scores using PercentZOK] on the next screen)
[EEG Pro 2 Channel High & Low Inhibits] [Z_Score_PZOKUL_MS?]

[EEG Pro 2 Channel Sum & Difference High & Low Inhibits] ‘
[Focus] - . o
[John Demos MINI-Q Standard Settings] v o

®

°




Configuracion rapida

7. Complete la informacion del paciente, asi como cualquier informacion adicional que le gustaria
gue contenga este archivo del paciente. Haga clic en “OK” o “Save” y en “Continue” cuando
haya terminado (esta pantalla no aparecera en el software BrainMaster 3.0 Series).

Edit Trainee/Study Folder Demographics and Info

Editing Demographics for Trainee,/Study:

CreatingPatientFolder

Name:

[ ereatingPatientFoider

Comment:

| Discovery Test Pause and Unpause

Birthdate: |02- 1 1961 = Age: [0 Gender: [M MorF

Compute Age

Recording Condi
’7 ¥ Eyes Open " Eyes Closed

© Task Task ID Number (1-999):

Sensor Type:  [F34 &.9. "g0ld disk electrode” or "t electro-cap”, stc.

Investigator /Technidan: [dcb

Edt canents henress O

Ahora ha creado una carpeta de entrenamiento/evaluacion que esta lista para su uso. Sabra
que la carpeta se ha creado cuando visualice la pantalla de configuracion/inicio indicando el id.
actual y el nombre que ha definido para esta carpeta (BrainAvatar estara en la pestafia “Folder
Selection”). Para entrenar/evaluar a este cliente, simplemente haga clic en “Run the Next
Session” para comenzar (En BrainAvatar, simplemente cierre la pantalla de configuracién).

T2 Setup/Home Screen - BrainMaster 3.7i

o

x

Welcome to BrainMaster

Current Trai Folder:

Trainee ID: ‘CreatingPali:annld:l‘\

Login

LOGIN OK: 5N: 31249
UNLIMITED USE
CLINICAL LICENSE

Traince ‘CleulingPﬂli:anldu

Comment.  Focus SMR up theta + hibeta down

Next Session Number: Total Sessions Available:

Folder Selections

Run The Next Session |

1 40

Training screen is currently: Not Running

Exit | Product Manuals

View or Change Settings |

1 Setup/Home Screen - BrainMaster Discovery 1.60 - o x

Welcome to BrainMaster Discovery

— aETh
S LOGIN OK: SN: 60267
UNLIMITED USE
CLINICAL LICENSE

Current Trai Folder:

Trainee ID: ‘Crtﬂlinanli:anulder\

Login

Trainee
Name:

CreatingPatientFolder

Comment it

e

Discovery Test Pause and Unpause

Next Session Number:  Total Sessions Available:

40

Review Session Resul

Its

Exit

Training screen is currently: Not Running

clicl
Product Manuals refresh this
screen

lick here to




Informacion general del protocolo

Informacion basica del protocolo

Protocolo Entrenamiento Ubicacidén(es)
predeterminada(s)
Alerta Theta e Hibeta inhibidas, Beta recompensada con un tono C3
de recompensa cuando se cumplen todos los criterios
Profundidad Alpha y Theta con recompensa en cada banda con su Pz
propio tono de recompensa
Enfoque Theta e Hibeta inhibidas, Lobeta recompensada con un C4
tono de recompensa cuando se cumplen todos los criterios
Pico El entrenamiento de coherencia de Alpha recompensa 01,02
con un tono MIDI cuando la coherencia esta por encima
del umbral
Relajacion Theta e Hibeta inhibidas, Alpha recompensada con un tono C4
de recompensa MIDI cuando se cumplen todos los criterios
Aplastamiento La banda ancha unica inhibe aquellas recompensas con Cz

un tono MIDI cuando se cumplen los criterios

Entrenamiento de ROI, solo para
la mejora de seleccién de cabeza

Recompensa de banda unica basada en la banda y la
ubicacion seleccionada utilizando el mapa de cabeza en 3D
con un tono de recompensa cuando se cumplen los criterios

Todos los sitios 10/20

Entrenamiento de ROI, solo para la
inhibicion de seleccién de cabeza

Inhibicién de banda unica basada en la banda y la ubicacion
seleccionada utilizando el mapa de cabeza en 3D con un
tono de recompensa cuando se cumplen los criterios

Todos los sitios 10/20

Z-Score PZOK 4ch

Entrena el porcentaje de Z-Scores que cae entre su rango
+/- definido; recompensa con un tono MIDI cuando esta
por encima de su umbral definido

C3, C4,P3, P4

Z-Score PZOKUL 4ch

Entrena el porcentaje de Z-Scores que cae entre el rango
superior e inferior; recompensa con un tono MIDI cuando
esta por encima de su umbral definido

C3,C4,P3, P4

Z-Score PZOKUL 4ch Dynamic

Entrena el porcentaje de Z-Scores que cae entre su rango
superior e inferior; recompensa con un tono MIDI cuando
esta por encima de su umbral dinamico

C3, C4, P3, P4

Z-Score PZOK 19ch

Entrena el porcentaje de Z-Scores que cae entre su rango
+/- definido; recompensa con un tono MIDI cuando esta
por encima de su umbral definido

Todos los sitios 10/20

Z-Score PZOKUL 19ch

Entrena el porcentaje de Z-Scores que cae entre el rango
superior e inferior; recompensa con un tono MIDI cuando
esta por encima de su umbral definido

Todos los sitios 10/20

Z-Score PZOKUL 19ch Dynamic

Entrena el porcentaje de Z-Scores que cae entre su rango
superior e inferior; recompensa con un tono MIDI cuando
esta por encima de su umbral dinamico

Todos los sitios 10/20

Z-Score utilizando
sLORETA Z Absolute Power

sLORETA Z-Score Absolute Power de banda unica
basado en la banda y la ubicacién seleccionada utilizando
el mapa de cabeza en 3D con un tono MIDI cuando los
valores caen entre el rango superior e inferior

Todos los sitios 10/20

Z-Score utilizando sLORETA PZOKUL

Entrena el porcentaje de Z-Scores que cae entre el rango
superior e inferior; recompensa con un tono MIDI cuando
esta por encima de su umbral definido

Todas las bandas de ROI

Z-Score utilizando
sLORETA PZOKUL Dynamic

Entrena el porcentaje de Z-Scores que cae entre su rango
superior e inferior; recompensa con un tono MIDI cuando
esta por encima de su umbral dinamico

Todas las bandas de ROI




Informacion general del protocolo

Alerta - Beta arriba, Theta e Hibeta abajo

1C3-Al Raw EEG

n

Percent Reward 10 |

Descripcién basica
La alerta, por lo general, es mas conocida como entrenamiento beta. Se compone de una recompensa de beta
en aumento con inhibiciones colocadas sobre theta e hibeta. Por lo general, este protocolo se aplica en C3.
Cuando se cumplen todos los criterios de 500 milisegundos, el aprendiz recibira un tono de recompensa (.wav)
Ajustes predeterminados
La actualizacion del umbral se configura para que se repitan las actualizaciones automaticas: después
de la prebase de referencia y después de cada ejecucién. Este protocolo esta configurado para actualizarse
10 veces cada 120 segundos (20 minutos de sesion).
Porcentaje de tiempo sobre teclas de acceso rapido del umbral
“t” aumenta Theta — “Shift T” disminuye Theta
“b” aumenta Beta — “Shift B” disminuye Beta
“h” aumenta Hibeta — “Shift H” disminuye Hibeta

Nota: La tecla “y” puede utilizarse para actualizar manualmente en cualquier momento.

Este protocolo esta configurado para operar con el reproductor de DVD, el reproductor flash, el regulador,
el reproductor multimedia de BrainMaster y juegos de terceros (p. €j. InnerTube, Particle Editor, Zukor)

Nota: Todos los disefios proporcionados por BrainMaster son de demostraciéon y para fines
ilustrativos unicamente. Es responsabilidad del profesional médico asegurarse de que los
diseinos utilizados proporcionen la respuesta prevista.



Informacion general del protocolo

Profundidad - Theta y Alpha arriba

1Pz-Al Raw EEG

3

IIIIIIIIII|III||lIIIIIIIIlIIII|IIII|IIII||III|IIII

4.40

Il
'\

e

Descripcion basica

La profundidad es conocida como entrenamiento alpha/theta. Se compone de una recompensa en el aumento
de alpha y theta. Por lo general, este protocolo se aplica en Pz. Cuando cada criterio de banda se cumpla
para 500 milisegundos, el aprendiz recibira un tono de recompensa para cada banda.

Ajustes predeterminados

La actualizacion del umbral se configura para que se repitan las actualizaciones automaticas: después
de la prebase de referencia y después de cada ejecucion. Este protocolo esta configurado para actualizarse
10 veces cada 180 segundos (30 minutos de sesion).

Porcentaje de tiempo sobre teclas de acceso rapido del umbral

“t” aumenta Theta — “Shift T” disminuye Theta

[T 1]

a” aumenta Alpha — “Shift A” disminuye Alpha

Nota: La tecla “y” puede utilizarse para actualizar manualmente en cualquier momento

Este protocolo esta configurado para operar con el audio EEG, el reproductor de DVD, el reproductor flash, el
regulador, el reproductor multimedia de BrainMaster y juegos de terceros (p. €j. InnerTube, Particle Editor, Zukor)

Nota: Todos los disefios proporcionados por BrainMaster son de demostracién y para fines
ilustrativos nicamente. Es responsabilidad del profesional médico asegurarse de que los
disenos utilizados proporcionen la respuesta prevista.



Informacion general del protocolo

Enfoque - Lobeta arriba, Theta e Hibeta abajo

1 C4-AL Raw EEG

ThetabDown | 30 |

Lobeta Up

llIlIlIIII|IIIIIII|I|IIIIIIIIIlIIIIllIIIIIIIIlI||I|IIII
|IIII|IIII||III|IIII'IIII|IIIIllllllllll‘lllllllll
|IIII|IIIIIIIIIIII|I|IIIIIIIIIlIIIIllIIIIIIIIlIIII|IIII

g

Descripcion basica
El enfoque, por lo general, es mas conocido como entrenamiento beta. Se compone de una recompensa
sobre lobeta en aumento, con inhibiciones colocadas sobre theta e hibeta. Por lo general, este protocolo
se aplica en C4. Cuando se cumplen todos los criterios de 500 milisegundos, el aprendiz recibira un tono
de recompensa (.wav)
Ajustes predeterminados
La actualizacion del umbral se configura para que se repitan las actualizaciones automaticas: después
de la prebase de referencia y después de cada ejecucion. Este protocolo esta configurado para actualizarse
10 veces cada 120 segundos (20 minutos de sesién).
Porcentaje de tiempo sobre teclas de acceso rapido del umbral
“t” aumenta Theta — “Shift T” disminuye Theta
‘I” aumenta Lobeta — “Shift L” disminuye Lobeta
“h” aumenta Hibeta — “Shift H” disminuye Hibeta

Nota: La tecla “y” puede utilizarse para actualizar manualmente en cualquier momento

Este protocolo esta configurado para operar con el reproductor de DVD, el reproductor flash, el regulador,
el reproductor multimedia de BrainMaster y juegos de terceros (p. €j. InnerTube, Particle Editor, Zukor)

Nota: Todos los diseiios proporcionados por BrainMaster son de demostracién y para fines
ilustrativos Unicamente. Es responsabilidad del profesional médico asegurarse de que los
disefos utilizados proporcionen la respuesta prevista.



Informacion general del protocolo

Evaluacion EEGC sin limite (solo para BrainAvatar/Discovery)

1 Fp1-LE Raw EEG

0.0 mv DC

2 Fp2-LE Raw EEG
0 kohr

0.0 mv DC

3 F3-LE
0.0 mv DC

4 Fa-LE
0.0 mv DC

5C3-LE
0.0 mv DC

6 C4-LE
0.0 mv DC
7 P3-LE
0.0 mv DC
8 P4-LE
0.0 mv DC

9 01-LE
0.0 mv DC

10 O2-LERaw EEG ||,

0.0 mv DC

0.0 kohm

0.0 kohm

Raw EEG
0.0 kohm

Raw EEG
0.0 kohm

Raw EEG
0.0 kohm

Raw EEG
0.0 kohm

Raw EEG
0.0 kohm

Raw EEG
0.0 kohm

Raw EEG
0.0 kohm

0.0 kohm

11 F7-LE Raw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

12 F8-LE Raw EEG

0.0 mV DC

0.0 kohm

13 T3-LERaw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

14 T4-LE Raw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

15 T5-LE Raw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

16 T6-LE Raw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

17 Fz-LE Raw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

18 Cz-LE Raw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

19 Pz-LE Raw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

20 A2-LERaw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

FlagY A 1 -
g V X W

e

W

Descripcion basica

El archivo de evaluacion EEGC sin limite esta adquiriendo las posiciones de sensor estandar definidas por el
sistema 10-20. Las condiciones de grabacién pueden cambiarse sobre la marcha, desde el estado del menu
desplegable en la parte superior de la ventana BrainAvatar. Cada vez que la condicion se ha cambiado desde

el menu desplegable, se crea un nuevo EDF.

Por lo general, los valores de compensacion observados en la pantalla de adquisicion del software

BrainAvatar son utiles para evaluar la calidad de la conexién del sensor.

Nota: Todos los disefios proporcionados por BrainMaster son de demostracién y para fines
ilustrativos Unicamente. Es responsabilidad del profesional médico asegurarse de que los
disefos utilizados proporcionen el uso previsto.



Informacion general del protocolo

Pico—- Coherencia de Alpha arriba

1 C3-LE Raw EEG

0.0 kohm

Alpha

10.0 Hz

2 C4-LE Raw EEG

0.0 kohm

Alpha

Alpha Coherence Up 65.75 : 2 -
hreshold 'C' Key 45.00 : 2 88 o

115 99 7.5

110 12.7 16.3

Descripcién basica

El pico es un tipo mas especifico de entrenamiento alpha. El objetivo del pico es lograr un estado coherente
entre los hemisferios derecho e izquierdo en la banda alpha (8-12 Hz). Por lo general, los ojos estan cerrados
cuando se utiliza el protocolo “pico”. Por lo general, este protocolo se aplica en C3 y C4. Cuando la coherencia

de alpha esta por encima del umbral de entrenamiento, el aprendiz recibe un sonido eventual (tono MIDI).

Ajustes predeterminados

El protocolo no estéa configurado para el umbral automatico y la sesion esta configurada para ejecutarse
durante 20 minutos.

Teclas de acceso rapido del umbral

“ 0

¢” aumenta el umbral de coherencia — “Shift C” disminuye el umbral de coherencia.

Este protocolo esta configurado para operar con el reproductor de DVD, el reproductor flash, el regulador,
el reproductor multimedia de BrainMaster y juegos de terceros (p. €j. InnerTube, Particle Editor, Zukor)

Nota: Todos los disefios proporcionados por BrainMaster son de demostracién y para fines
ilustrativos unicamente. Es responsabilidad del profesional médico asegurarse de que los
diseinos utilizados proporcionen la respuesta prevista.



Informacion general del protocolo

Relajacion — Alpha arriba, Theta e Hibeta abajo
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s Pcrcent Reward

Descripcion basica
La relajacion (es un clasico) protocolo alpha. Se compone de una recompensa del alpha en aumento, con
inhibiciones colocadas sobre theta e hibeta. Por lo general, este protocolo se aplica en Oz. Cuando se
cumplen todos los criterios de 500 milisegundos, el aprendiz recibe un tono de recompensa (.wav)
Ajustes predeterminados
La actualizacion del umbral se configura para que se repitan las actualizaciones automaticas:
después de la prebase de referencia y después de cada ejecucién. Este protocolo esta
configurado para actualizarse 10 veces cada 120 segundos (20 minutos de sesién).
Porcentaje de tiempo sobre teclas de acceso rapido del umbral
“a” aumenta Alpha — “Shift A” disminuye Alpha
“t” aumenta Theta — “Shift T” disminuye Theta
“h” aumenta Hibeta — “Shift H” disminuye Hibeta
Nota: La tecla “y” puede utilizarse para actualizar manualmente en cualquier momento
Este protocolo esta configurado para operar con el reproductor de DVD, el reproductor flash, el regulador,

el reproductor multimedia de BrainMaster y juegos de terceros (p. €j. InnerTube, Particle Editor, Zukor)

Nota: Todos los disefios proporcionados por BrainMaster son de demostraciéon y para fines
ilustrativos Unicamente. Es responsabilidad del profesional médico asegurarse de que los
disenos utilizados proporcionen la respuesta prevista.



Informacion general del protocolo

ROIA - Region de interés de mejora/
Inhibicion del entrenamiento (solo para BrainAvatar)

ROI Training Enhance Select Component and ROI for Training in Menu Below

Percent Reward

Precuneus

o
@ slice 7
@ Auto PalettcSEENGW
o

D ————)

Creéate'ROI_0%-100%

Descripcion basica

La mejora o inhibicion de ROIA es un protocolo que requiere los 10/20 sitios estandar adquiridos. Este archivo
de configuracion se configura para entrenar hasta la banda y region de interés definidos en el componente y
el menu desplegable de ROI en la pantalla de la cabeza en 3D. Cuando se cumplen los criterios, el aprendiz

recibe un sonido eventual (tono MIDI).

Ajustes predeterminados

El umbral se configura para ajustarse dinamicamente, lo cual recompensara al aprendiz aproximadamente
entre un 50 y un 60 % durante toda la sesion de entrenamiento. Este archivo de configuracion esta
configurado para ejecutarse durante 20 minutos.

Este protocolo esta configurado para operar con el reproductor de DVD, el reproductor flash, el regulador,
el reproductor multimedia de BrainMaster y juegos de terceros (p. €j. InnerTube, Particle Editor, Zukor)

Tenga en cuenta lo siguiente: los siguientes ajustes sobre la marcha NO se aplican a todos los disefios
de los archivos de configuracion que entrenan la amplitud de la region de interés. El archivo de configuracion
explicado arriba esta disefiado para realizar ajustes sobre la marcha desde el menu desplegable.

La siguiente ecuacion en el Asistente de eventos es necesaria a fin de realizar estos ajustes sobre la marcha
x=LoretaROIA(SELECTROI,SELECTBAND);

Nota: Todos los disefios proporcionados por BrainMaster son de demostracién y para fines
ilustrativos Unicamente. Es responsabilidad del profesional médico asegurarse de que los
disefios utilizados proporcionen la respuesta prevista.
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Aplastamiento - Inhibicion de banda ancha

1 Pz-A1 Raw EEG

84 7.
165 15.3 29.6

Descripcién basica

El aplastamiento es un protocolo que consta de inhibiciones de cuatros bandas, abarcando el rango de 4 a
20 Hz. Por lo general, este protocolo se aplica en Cz. Cuando los criterios se cumplen, el aprendiz recibe un
sonido eventual (tono MIDI).

Ajustes predeterminados
La actualizacion del umbral se configura para que se repitan las actualizaciones automaticas: después
de la prebase de referencia y después de cada ejecucién. Este protocolo esta configurado para actualizarse
10 veces cada 120 segundos (20 minutos de sesion).
Porcentaje de tiempo sobre teclas de acceso rapido del umbral
“u” aumenta el usuario — “Shift U” disminuye el usuario

Nota: La tecla “y” puede utilizarse para actualizar manualmente en cualquier momento

Este protocolo esta configurado para operar con el reproductor de DVD, el reproductor flash, el regulador,
el reproductor multimedia de BrainMaster y juegos de terceros (p. €j. InnerTube, Particle Editor, Zukor)

Nota: Todos los disefios proporcionados por BrainMaster son de demostracién y para fines
ilustrativos nicamente. Es responsabilidad del profesional médico asegurarse de que los
disenos utilizados proporcionen la respuesta prevista.
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Z-Score PZOKUL Dynamic y tecla "C” de Z-Score PZOKUL

u¥ pk-pk

VALUE A RULE ¥ALUE B THEN: VAL A VALB % TIME
Z-Scores ZOKUL 79.00 79.31 30.8
0.0

2
(=}
W
[
=
W
(4]
[=]

Upper Threshold 2.42 2.42 0.0
Lower Threshold -1.47 -1.47 0.0

100.00 Reward
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The blue line represents the percent of ZScores the trainee is pulling in between the upper (orange) and lower (yellow) thresholds.

The green line is the training threshold. When the percent of ZScores (blue) are above the training threshold (green) the trainee is rewarded.
The line is the percent of time that the trainee is being rewarded. When the Percent of ZScores (blue) are above the training threshold
(green) the percent reward will increase, when below will decrease.

Descripcion basica

El entrenamiento Z-score es un enfoque de software cientificamente disefiado que analizara el entrenamiento
seleccionado; comparara aquellos sitios con una base de datos normativa y recompensara a los Z-Scores
que encajen dentro de los limites superiores e inferiores deseados (base de datos, p. €j., ANI, BrainDX,
gEEG Pro). El protocolo Z-score PZOKUL Dynamic tiene un umbral de entrenamiento que se ajustara
automaticamente segun el porcentaje de Z-Scores que el aprendiz retenga entre los limites superiores e
inferiores. La tecla “C” de Z-Scores PZOKUL se utiliza cuando se quiere ajustar manualmente el umbral de
entrenamiento. Cuando el porcentaje del aprendiz de Z-Scores esta por encima del umbral de entrenamiento,
el aprendiz recibe un tono de recompensa.

Teclas de acceso rapido del umbral

(7]

u” aumenta el umbral superior - “Shift U” disminuye el umbral superior

“I"

aumenta el umbral inferior - “Shift L” disminuye el umbral inferior

Tecla “C” de Z-Scores PZOKUL - Teclas de acceso rapido del umbral

¢” aumenta el umbral controlado - “Shift C” disminuye el umbral controlado

Este protocolo esta configurado para operar con el reproductor de DVD, el reproductor flash, el regulador,
el reproductor multimedia de BrainMaster y juegos de terceros (p. €j. InnerTube, Particle Editor, Zukor)

Nota: Todos los disefios proporcionados por BrainMaster son de demostraciéon y para fines
ilustrativos nicamente. Es responsabilidad del profesional médico asegurarse de que los
disenos utilizados proporcionen la respuesta prevista.



Informacion general del protocolo

Z-Score sLORETA Absolute Power -
Entrenamiento de una sola region de interés y una sola banda
para una base de datos normativa (solo para BrainAvatar)

-

Percent Success

Upper Threshold .

Lower Threshold

@ No|Reward ‘

@—I—‘ Reward

Dorsolateral Occipital Lobe
Associate Visual Cortex

Visual Perception

Easily Distracted, Impaired Visual or Spatial Perception, Slow Readin
Dyscalcula, Dyslexia { L ), Agnosia ( R ), Denial ( R ), Letter Perception
Problems ( L ), Insensitive to Others' Emotional Expressions (R )

CreéateROr 0%-100%

Descripcién basica
El entrenamiento Z-Score sLORETA Absolute Power es un enfoque cientificamente diseinado que analizara
el entrenamiento seleccionado; comparara aquellas regiones de interés con una base de datos normativa
y recompensara los Z-Scores que encajen dentro los limites superiores e inferiores deseados (base de
datos, p. €j., ANI, BrainDX, qEEG Pro). Este es un archivo de configuracién que requiere los 10/20 sitios
estandar. El archivo de configuracion de Z-score sSLORETA Absolute Power recompensara al aprendiz
cuando el perimetro de entrenamiento seleccionado esté entre los umbrales superiores e inferiores. La region
de interés y el componente se ajustan desde el menu desplegable del proyector Live LORETA.

Ajustes predeterminados
El umbral se configura para ajustarse dindmicamente, lo cual recompensara al aprendiz aproximadamente
entre un 50 y un 60 % durante toda la sesion de entrenamiento. Este archivo de configuracion esta
configurado para ejecutarse durante 20 minutos.

Teclas de acceso rapido del umbral
“u” aumenta el umbral superior - “Shift U” disminuye el umbral superior
“I” aumenta el umbral inferior - “Shift L” disminuye el umbral inferior

Este protocolo esta configurado para operar con el reproductor de DVD, el reproductor flash, el regulador,
el reproductor multimedia de BrainMaster y juegos de terceros (p. €j. InnerTube, Particle Editor, Zukor)

Tenga en cuenta lo siguiente: los siguientes ajustes sobre la marcha NO se aplican a todos los disefios
de los archivos de configuracion que entrenan la region de interés sSLORETA Absolute Power. El archivo
de configuracién explicado arriba esta disefiado para realizar ajustes sobre la marcha desde el menu
desplegable. La siguiente ecuacion en el Asistente de eventos es necesaria a fin de realizar estos ajustes
sobre la marcha: x=LoretaROIZAP(SELECTROI,SELECTBAND);

Nota: Todos los disefios proporcionados por BrainMaster son de demostraciéon y para fines
ilustrativos nicamente. Es responsabilidad del profesional médico asegurarse de que los
disenos utilizados proporcionen la respuesta prevista.



Informacion general del protocolo

Z-Score sLORETA PZOKUL Dynamic y la tecla "C” de Z-Score
SLORETA PZOKUL - Entrenamiento de muiltiples regiones
de interés y multiples bandas para una base de datos
normativa (BrainAvatar solamente)

Left  Left Left Left Left Left Left Left Right Right Right Right Right Right Right Right
Delta Theta Alpha Beta Beta2 GammaAlphal Alpha2 Delta Theta Alpha Beta Beta2 GammaAlphal Alpha2

076 33
5 .76
031 103

103
155 131 084 086 080

7 No Reward -

Threshold

Descripcion basica
El entrenamiento sLORETA Z-Score es un enfoque cientificamente disefiado que analizara el entrenamiento
seleccionado; comparara aquella regiones de interés con una base de datos normativa y recompensara los
Z-Scores que encajen dentro los limites superiores e inferiores (base de datos, p. €j., ANI, BrainDX, gEEG
Pro). Este es un archivo de configuracion que requiere los 10/20 sitios estandar. El protocolo Z-Score PZOKUL
Dynamic tiene un umbral de entrenamiento que se ajustara automaticamente segun el porcentaje de Z-Scores
que el aprendiz retenga entre los limites superiores e inferiores. La tecla “C” de Z-Scores PZOKUL se utiliza
cuando se quiere ajustar manualmente el umbral de entrenamiento. Cuando el porcentaje del aprendiz de
Z-Scores esta por encima del umbral de entrenamiento, el aprendiz recibe un tono de recompensa.
La ubicacién de entrenamiento se encuentra en la configuracion dentro de la configuracién de Z-score
de BrainAvatar. Haga clic con el boton izquierdo sobre las regiones que desea entrenar, y a continuacion,
haga clic con el boton derecho sobre las regiones para personalizar las bandas de entrenamiento.

Teclas de acceso rapido del umbral
“u” aumenta el umbral superior - “Shift U” disminuye el umbral superior

“I” aumenta el umbral inferior - “Shift L” disminuye el umbral inferior
Tecla “C” de Z-Scores PZOKUL- Teclas de acceso rapido del umbral
“c” aumenta el umbral controlado - “Shift C” disminuye el umbral controlado

Este protocolo esta configurado para operar con el reproductor de DVD, el reproductor flash, el regulador, el
reproductor multimedia de BrainMaster y juegos de terceros (p. €j. InnerTube, Particle Editor, Zukor)

Nota: Todos los disefios proporcionados por BrainMaster son de demostraciéon y para fines
ilustrativos unicamente. Es responsabilidad del profesional médico asegurarse de que los
disenos utilizados proporcionen la respuesta prevista.
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