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Mindestanforderungen an einen PC

BrainMaster 3.0 Software oder Discovery 1.0 Software mit bis zu 4-Kanal-LZT*

Prozessor:
Betriebssystem:
Arbeitsspeicher (RAM):

Grafikkarte:
Optische Laufwerke:
Eingang:

Zusatzliche Software:

2,2-GHz-Dual-Core-Prozessor

Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8/8.1, Windows 10

Windows XP — 1 GB (Mindestwert) 2 GB (empfohlener Wert)

Windows Vista — 2 GB (Mindestwert) 4 GB (empfohlener Wert)

Windows 7 — 2 GB (Mindestwert) 4 GB (empfohlener Wert)

Windows 8 — 2 GB (Mindestwert) 4 GB (empfohlener Wert)

Grafikkarte mit 512 MB dediziertem Speicher ODER 1 GB gemeinsam genutztem Speicher
DVD-ROM-Laufwerk: erforderlich fiir BMrDVD

1 USB-Anschluss

Microsoft Office: erforderlich flir bestimmte Berichte und EEGAudio

Windows Media Player oder DVD-Decoder eines Drittanbieters: erforderlich fir BMrDVD
Adobe Acrobat Reader

Adobe Flash Player: erforderlich fir BMrFlash Player

Adobe Shockwave Player: erforderlich fiir BMrFlash Player

Discovery 1.0 Software mit BMrMMP** und bis zu 19-Kanal-LZT*

Prozessor:
Betriebssystem:
Arbeitsspeicher (RAM):
Grafikkarte:

Optische Laufwerke:
Eingang:

Zusatzliche Software:

BrainAvatar™ 4.0 Software

Prozessor:
Betriebssystem:
Arbeitsspeicher (RAM):
Grafikkarte:

Optische Laufwerke:
Eingang:

Zusatzliche Software:

CE...

Quad-Core oder hoher (vorzugsweise Intel i7 oder gleichwertig)

Windows Vista, Windows 7, Windows 8/8.1, Windows 10

4GB

Mit DirectX 10 oder héher kompatible Grafikkarte mit 1 GB dediziertem Speicher
DVD-ROM-Laufwerk: erforderlich fiir BMrDVD**

1 USB-Anschluss

Microsoft Office: erforderlich fiir bestimmte Berichte und EEGAudio**

Windows Media Player oder DVD-Decoder eines Drittanbieters: erforderlich fir BMrDVD**
Adobe Acrobat Reader

Adobe Flash Player: erforderlich fiir BMrFlash Player

Adobe Shockwave Player: erforderlich fiir BMrFlash Player

Quad-Core oder hoher (vorzugsweise Intel i7 oder gleichwertig)

Windows Vista, Windows 7, Windows 8/8.1, Windows 10

4GB

Mit DirectX 10 oder héher kompatible Grafikkarte mit 1 GB dediziertem Speicher
DVD-ROM-Laufwerk: erforderlich fiir BMrDVD**

1 USB-Anschluss

Microsoft Office: erforderlich fiir bestimmte Berichte und EEGAudio**

Windows Media Player oder DVD-Decoder eines Drittanbieters: erforderlich fir BMrDVD**
Adobe Acrobat Reader

Adobe Flash Player: erforderlich fiir BMrFlash Player

Adobe Shockwave Player: erforderlich fiir BMrFlash Player

*Live Z-Score Training ist optional zu erwerben
**BMrMMP ist optional zu erwerben



Installation

Bereitstellung der Software

BrainMaster-Software ist an zwei verschiedenen Stellen zu finden:

1. Auf der in lhrer BrainMaster-Hardware enthaltenen BrainMaster-Installations-CD*

% BrainMaster Installation Menu - o X

BrainMaster Software Menu  Video Tutorial Walkthrough  Software Manuals and Other Important Documents  MuttiMedia and Protocol Add-ons

BrainMaster Technologies, Inc.

From the decade of the brain into the new millenium

Software Installation Menu

Install BrainAvatar 4.6.4 Install Discovery 16.0 Install BrainMaster 3.7
Softwarefor84Bt | | | Sofiwarefor ware for 64 Bit
nnnnn of Windows versions findows versions of Windows
Go online to
download the latest
wversion of the
BrainAvatar
Scftware
Install BrainAvatar 464 Install Discovery 1.6.0 Install BrainMaster 3.7
Software for 32 Bit Software for 32 Bit Software for 32 Bit
i of Wind

Es gibt zwei verschiedene Versionen der Software:

* Eine Version, die auf 32-Bit-Versionen des Windows-Betriebssystems installiert werden kann.
» Eine weitere Version, die auf 64-Bit-Versionen des Windows-Betriebssystems installiert
werden kann.

*Diese CD ist beim Erstkauf im Lieferumfang inbegriffen und kann auch separat erworben werden.



Installation

Zu installierende Softwareversion

NameOfSoftwarex32: Diese Software ist nur fur die Installation auf 32-Bit-Versionen von

Windows bestimmt.
AvatarSetupd 6.4x32
Setup Launcher Unicode
BrainMaster Technelogies, Inc.

Ermitteln, ob Sie mit einer 32-Bit-Version von Windows arbeiten: \Wenn Sie mit einer
32-Bit-Version von Windows arbeiten, ist auf dem Laufwerk C ein einzelnes Verzeichnis mit
dem Namen ,Programme” enthalten.

PC » Local Disk (Z:)

Mame Date modified Type
AMD 52272017 3:40 PM File folder
BHCE52PCLEWinxG4_3TO0EM 5/8/2017 4:07 PM File folder
brainm.20 5/11/72017 210 AM File folder
inetpub 5/22/2017 515 PM File folder
MSOCache 51572017 415 PM File folder

Mew folder 17 4:08 PM File folder

MFplayer /2017 4:05 PM File folder
MFviewer 5/9/2017 4:05 PM File folder
PerfLogs 3/18/2017 5:03 PM File folder

ra

[

/2017 315 PM File folder

Program Files

Bei Installation von NameOfSoftwarex32 auf einer 64-Bit-Version von Windows:
Es wird die folgende Fehlermeldung angezeigt.

ﬂ BrainbAaster Braindvatar Installer Information ot

) This version of BrainMaster BrainAvatar can only be
i IE installed on 32 Bit systems. Please locate or download
the proper version for your system,




Installation

NameOfSoftwarex64: Diese Software ist nur fur die Installation auf 64-Bit-Versionen von
Windows bestimmt.

AvatarSetupd,b.dxbd

Setup Launcher Unicode
BrainMaster Technelogies, Inc.

Ermitteln, ob Sie mit einer 64-Bit-Version von Windows arbeiten: Wenn Sie mit einer
64-Bit-Version von Windows arbeiten, sind auf dem Laufwerk C zwei Verzeichnisse enthalten.
Eines besitzt den Namen ,Programme*® und das andere den Namen ,Programme (x86)".

sPC s Local Disk (C:)
MName Date modified Type Size

AMD 5/22/2017 3:40 PM File folder

BHCE52PCLEWInxG4_3T00EM File folder
brainm.20 File folder
inetpub ] : File folder
M50Cache 5/15/2017 4:15 PM File folder
Mew folder 5 017 4:08 PM File folder
MFplayer )5 PM File folder
MFviewer File folder
PerflLogs File folder
Program Files Y 15 File folder
Program Files (x86) 5/22/2017 5:15 PM File folder
ProgramData 5/22/2017 4:33 PM File folder

PUZZLE] 5/9/2017 File folder

Bei Installation von NameOfSoftwarex64 auf einer 32-Bit-Version von Windows:
Es wird die folgende Fehlermeldung angezeigt.

ﬁ BrainMaster Braindvatar Installer Information ot

£ This version of BrainMaster BrainAvatar can only be
L& installed or 64 Bit systems. Please locate or download
the proper version for your system.




Installation

Installationsvorgang

1. Nach dem Beginn der Softwareinstallation wird ein Extraktionsbildschirm angezeigt. Es sind
keine MalRnahmen erforderlich, aber dieser Vorgang kann je nach Computer einige Minuten
in Anspruch nehmen.

BrainMaster BrainAvatar - InstallShield Wizard

Preparing to Install..

BrainMaster BrainAvatar Setup is preparing the InstallShield
Wizard, which will guide you through the program setup
process. Please wait.

Configuring Windows Installer

Cancel

2. Nach Abschluss dieses Vorgangs wird der Bildschirm ,InstallShield Wizard“ angezeigt.
Klicken Sie auf ,Next“, um fortzufahren.

ﬁ BrainMaster Brainfvatar - [nstallShield Wizard *

Welcome to the InstallShield Wizard for
BrainMaster BrainAvatar

The InstaliShield(R) Wizard will allow you to modify, repair, or
remove BrainMaster BrainAvatar. To continue, dlick Next.

3. Um den Installationsvorgang fortsetzen zu kénnen, muss die Lizenzvereinbarung akzeptiert
werden. Klicken Sie hierzu auf | accept the terms in the license agreement®, und klicken Sie
danach auf ,Next®, um fortzufahren.

ﬁ ErainMaster BrainAvatar - InstallShield Wizard

License Agreement

Please read the following license agreement carefully,

BrainMaster Technologies, Inc.
END USER LICENSE AGREEMENT

Before using this Software, carefully read the following terms and
conditions. Operating this software ndicates your acceptance of these
terms and conditions.

BrainMaster Technologies, Inc. (known on this agreement as BranMaster)
BrainMaster 2.5 Software. BrainMaster 3.0 Software. Brainhaster ©

O I accept the terms in the license agreement Print

(®)I do not accept the terms in the license agreement

InstallShield

Next =




Installation

4. Geben Sie unter ,User Name* lhren Benutzernamen und unter ,Organization” (optional)
den Namen |hrer Organisation ein, und klicken Sie auf ,Next®, um fortzufahren.

ﬁ BrainMaster BrainAvatar - InstallShield Wizard

Customer Information

Please enter your information.

User Name:
Robert Milicia

Organization:

InstallShield

5. Wenn der folgende Bildschirm angezeigt wird, klicken Sie auf ,Install, um fortzufahren.

ﬁ] BrainMaster BrainAvatar - InstallShield Wizard

Ready to Install the Program
The wizard is ready to begin installation.

Click Install to begin the installation.

If you want to review or change any of your installation settings, dick Back. Click Cancel to
exit the wizard.

Installshield

< Back Install Cancel

6. Die BrainMaster-Installation beginnt. Zuvor werden weitere Installationsprogramme installiert.

ﬁ BrainMaster BrainAvatar - InstallShield Wizard

BrainMaster BrainAvat;

The program features you selected are being installed.

Please wait while the InstalShield Wizard installs BrainMaster BrainAvatar.
This may take several minutes.

Status:

Installshield




Installation

7. Es wird eine Eingabeaufforderung mit der Meldung angezeigt, dass DScaler 5 installiert
wird. Es sind keine Eingriffe Ihrerseits erforderlich. Die Installation erfolgt eigenstandig
und kann je nach Computer einige Minuten in Anspruch nehmen.

Installing: DScaler 5

8. Es wird eine Eingabeaufforderung mit der Meldung angezeigt, dass das K-Lite Mega
Codec-Paket installiert wird. Es sind keine Eingriffe Ihrerseits erforderlich. Die Installation
erfolgt eigenstandig und kann je nach Computer einige Minuten in Anspruch nehmen.

BN C:\Windows\SysWOWEd emd.exe

Installing: K-Lite Mega Codec Pack

9. HINWEIS: Wenn Sie neben der BrainAvatar-Software andere Software installieren, fahren
Sie bitte mit Schritt 11 fort. Es wird eine Eingabeaufforderung mit der Meldung angezeigt,
dass eine verteilbare Datei (Redistributable) von Microsoft installiert wird. Es sind keine
Eingriffe Ihrerseits erforderlich. Die Installation erfolgt eigenstandig und kann je nach
Computer einige Minuten in Anspruch nehmen.

B C:AHAWINDOWS\SysWOWB\emd, exe

Installing: Microsoft Redistributable
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10. Es wird eine Eingabeaufforderung mit der Meldung angezeigt, dass eine verteilbare
Datei (Redistributable) von DirectX installiert wird. Es sind keine Eingriffe lhrerseits

erforderlich. Die Installation erfolgt eigenstandig und kann je nach Computer einige
Minuten in Anspruch nehmen.

BE C\Windows\SysWOWES cmd.exe

nstalling: DirectX Redistributable

11. Wenn Sie keine vorherige BrainMaster Software installiert oder in lhrer vorherigen
Installation das Kontrollkdastchen ,,Always Trust software from BrainMaster
Technologies, Inc.” nicht aktiviert haben, wird das folgende ,Windows-Sicherheit*-
Fenster angezeigt, in dem Sie gefragt werden, ob Sie die USB-Treiber fur die BrainMaster-
Hardware installieren mochten. Um die Anzeige eines zusatzlichen Bildschirms zu vermeiden,

aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Always Trust software from BrainMaster Technologies,
Inc.”. Klicken Sie danach auf die Schaltflache ,Install”.

=] Windows Security X

1+ Would you like to install this device software?

! Mame: COM Driver Package - Bus/D2XX Driver

<% Ppublisher. BrainMaster Technologies, Inc.
(] Always trust software from "BrainMaster Install Den't Install
Technologies, Inc.".

|
1 ) You should only install driver software from publishers you trust. How can | decide which device
software is safe to install?

12.Wenn Sie das oben genannte Kontrollkastchen nicht aktiviert haben, wird ein weiteres
~Windows-Sicherheit‘-Fenster angezeigt, in dem Sie gefragt werden, ob Sie den VCP fur

die BrainMaster-Hardware installieren mochten. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Install,
um fortzufahren.

1 Would you like to install this device software?

1 Name: COM Driver Package - VCP Driver

S Publisher: BrainMaster Technologies, Inc.

[}
Always trust software from "BrainMaster Install Don't Install

Technologies, Inc.".

| 7 g mntienty =1 T e Emsemirst. [renle s s
software is safe to install?
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13.Wenn Sie das oben genannte Kontrollkastchen nicht aktiviert haben, wird ein weiteres
~Windows-Sicherheit‘-Fenster angezeigt, in dem Sie gefragt werden, ob Sie den VCP fur
die BrainMaster-Hardware installieren mdchten. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Install®,
um fortzufahren.

=] Windows Security X

1 Would you like to install this device software?

! Mame: CDM Driver Package - VCP Driver
S Publisher: BrainMsster Technologies, Inc.

L

] Atways trust software from "BrainMaster Install Don't Install

Technologies, Inc.”.

[ o . ) :
7 '@ You should only install driver software from publishers you trust. How can | decide which device
software is safe to install?

14.Es wird eine Eingabeaufforderung mit der Meldung angezeigt, dass ein Microsoft Forms
Add-on installiert wird. Es sind keine Eingriffe lhrerseits erforderlich. Die Installation erfolgt
eigenstandig und kann je nach Computer einige Minuten in Anspruch nehmen.

15. Es wird eine Eingabeaufforderung mit der Meldung angezeigt, dass die CVIRTE-Datei
von National Instruments installiert wird. Es sind keine Eingriffe lhrerseits erforderlich.
Die Installation erfolgt eigenstandig und kann je nach Computer einige Minuten in
Anspruch nehmen.

B Co\Windows\SysWOWBESemd, exe
Installing: National Instruments CVIRTE
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16.Nun beginnt der Installationsvorgang fur die CoolSynth MIDI Synthesizer-Anwendung.
Wabhlen Sie die bevorzugte Sprache fur dieses Programm aus, und klicken Sie auf ,OK",
um fortzufahren.

Installer Language >
h Please select a language.
English e
Cancel

17.Der Willkommensbildschirm fur die CoolSynth-Software wird angezeigt. Klicken Sie auf
LNext‘, um fortzufahren.

!j CoolSoft VirtualMIDISynth Setup — X

Welcome to the CoolSoft
VirtualMIDISynth Setup

Setup will guide you through the installation of CoolSoft
VirtualMIDISynth.

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Next to continue.

18.CoolSoft Setup sucht jetzt nach einer Liste mdglicher Anwendungen, die die Installation
des VirtualMIDI Synth verhindern kénnten.

!j CoolSoft VirtualMIDISynth Setup — *
List of processes locking Virtual MIDISynth driver
Right click on list items and try to dose them to avoid a reboot at the end of setup. h

MOTE: If a process can't be dosed, press Continue button (will reboot at the end),

List of active processes locking the driver, right click to close them

Application Process

- 41% Searching, please wat

< Back Next > Cancel
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19.Es wird der folgende Bildschirm angezeigt, der Sie liber das Anderungsprotokoll fiir den
MIDI Synth informiert. Klicken Sie auf ,Install, um fortzufahren.

!j CoolSoft VirtualMIDISynth Setup — *
CoolSoft VirtualMIDISynth changelog
Read the document below to know what's new in this version. .. h

version histary r

(v.1.15.0 - 2015-09-28
- NEW: Added suppart for .SFZ soundfonts.
(see here: http: {/drealm.info fsfz/pli-sfz. schtml]

v.1.14.1- 2015-09-17
|- FIX: Updated BASS.dl to 2.4,11, 14 and BASSMIDLdl to 2.4.9,15 to fix crashes in
some games (ke Simutrans 120.0.1).

v.1.14.0 - 2015-0%-16

- NEW: Added Traditional Chinese (Taiwan) language, thanks to CW Wang.

(- NEW: Driver will now show an error if one or more SF failed to load.

- FIX: Fixed SF preload error message.

- FIX: Updated translations.

- FI¥: Fixed %64 painters in x64 build, leading some programs (ke TeamSpeak Client 3
and possibly other x64 MIDI players) to crash under Wing,1 and Win10.

Mullsoft Install System +2,46.5-Unicode:

« Back Install Cancel

20.Nun beginnt der Installationsvorgang. Klicken Sie nach Abschluss des Installationsvorgangs
auf die Schaltflache ,Next®, um fortzufahren.

B3 CoolSoft VirtualMIDISynth Setup —

Installation Complete
Setup was completed successfully. h
Completed
Registering x54 MIDI driver ~

Registered VirtualMIDISynth.dl driver as midil

Registering x86 MIDI driver

Registered VirtualMIDISynth.dl driver as midil

Created uninstaller: C:\Windows\SysWOWE4WirtualMIDISynthiuninstall.exe

Create folder: C:\ProgramDats \Microsoft\Windows\Start Menu\Programs\CoolSaft Vi. ..
Create shortcut: C: \ProgramData'Microsoft\Windows\Start Menu'\Programs\CoalSoft. ..
Create shortcut: C:'\ProgramData‘Microsoft\Windows\Start Menu'Programs\CoolSoft...
Create shortcut: C: \ProgramData'Microsoft\Windows\Start Menu'\Programs\CoolSoft. ..
Completed

Mullsaft Install System w2, 46.5-Unicade

<ack Cance

21. Der Bildschirm ,Post setup configuration® wird angezeigt. Deaktivieren Sie ,,VirtualMIDISynth
needs sound font files to work, open CoolSoft website to download them now* und
»+Automatically check for updates®. Klicken Sie danach auf die Schaltflache ,Next",
um fortzufahren.

By CoolSoft VirtualMIDISynth Setup —

X

Post setup configuration
Optional configuration tasks h

Set CoolSoft VirtualMIDISynth as your default MIDI Qut device

O VirtualMIDISynth needs soundfont files to work, open CoolSoft website to download
them now

Open configurator when completed

[] automatically check for updates

Mullsoft Tnstall System +2.46, 5-Unicode:

< Back Cancel
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22.Der Configurator wird gedffnet und Sie mussen die SoundFont-Datei auswahlen, die mit lhrer
Software installiert wurde. Klicken Sie auf die ,+“-Schaltflache, um diese Datei zu suchen.

By CoolSoft VirtualMIDISynth Configurator - 1.15.0 - X

Soundfonts  MIDI Mapper Updates Options Shortcuts Advanced options

Soundfonts chain

NOTE: Use the checkbex to enable a Soundfont,
Soundfont load order is top to bottom (the latest will averwrite the first).

Donate... Website oK Cancel Apply

23.Sie mussen zum Speicherort der SoundFont-Datei navigieren. Wenn Sie die BrainAvatar-
Software installiert haben, befindet sich die SoundFont-Datei unter ,,C:\Programme (x86)\
BrainMaster\Avatar\Additional Downloads” und besitzt den Namen WeedsGM3.sf2. Wenn
Sie andere Software installiert haben, befindet sich die SoundFont-Datei unter ,C:\brainm.
20\Additional Downloads®, besitzt aber weiterhin den Namen WeedsGM3.sf2. Wenn Sie die
Datei ausgewahlt haben, klicken Sie auf ,Open®, um fortzufahren.

NNNNN

Directx
NILWCVIRTESOT

usbfiles
WeedsGM3sf2

L, LocalDisk (C)
@ DVD RW Drive (€

i Network

] [Soundfont fies (sf2rst)

=)

24.Nachdem der SoundFont ausgewahlt wurde, steht er fur die Verwendung im Configurator
zur Verfugung. Klicken Sie auf der Configurator-Seite auf ,Apply“ und danach auf ,OK".

!j CoolSoft VirtualMIDISynth Configurator - 1.15.0 - x

Soundfonts  MIDI Mapper Updates Options Shortcuts  Advanced options
Soundfonts chain
(|G c:\Program Files (x86)\BrainMaster Avatar\Additional Downloads \WeedsGM3.5f2

NOTE: Use the checkbox to enable a Soundfont.
Soundfont load order is top ta bottom (the latest will averarite the first).

Donate... Website oK Cancel Apply
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25.Der CoolSoft VirtualMIDISynth ist jetzt eingerichtet und konfiguriert. Klicken Sie auf ,Finish®,
um fortzufahren.

!j CoolSoft VirtualMIDISynth Setup —

Completing the CoolSoft
VirtualMIDISynth Setup

CoolSoft VirtuaMIDISynth has been installed on your
computer,

Click Finish to cdose Setup.

< Back Cancel

26. Der folgende Bildschirm wird angezeigt, um zu bestatigen, dass die ausgewahlte BrainMaster-
Software erfolgreich installiert wurde. Klicken Sie auf ,Finish“, um fortzufahren.

ﬁ BrainMaster BrainAvatar - InstallShield Wizard X

InstallShield Wizard Completed

The Installshield Wizard has successfully installed BrainMaster
BrainAvatar. Click Finish to exit the wizard.
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Die BrainMaster-Software ist jetzt auf Ihrem PC installiert. An der neu erstellten Verknlpfung auf
dem Desktop kdnnen Sie erkennen, dass die Installation erfolgreich war. Zu diesem Zeitpunkt
empfiehlt es sich, den PC neu zu starten.

Beispiel fiir einen Desktop bei installierter Software
der BrainAvatar-Serie

Beispiel fir einen Desktop bei installierter Software Beispiel fir einen Desktop bei installierter Software
der Serie 2.5 oder 3.0 der Discovery-Serie



Schnelle Einrichtung

Hardwareeinrichtung

1. Stecken Sie das mitgelieferte USB-Kabel auf der Riickseite des BrainMaster-Gerats ein.

2. Stecken Sie das andere Ende des USB-Kabels in einen freien USB-Anschluss am PC.
HINWEIS: Fir eine optimale USB-Stromversorgung empfiehlt es sich, USB-Anschlisse
auf der Rickseite eines Computers zu nutzen. Bei Verwendung mit einem USB-Hub muss
dieser Hub ein wechselstromgespeister USB-Hub sein.

MS/PRO/Duo/PRO Duo

Jind e




Schnelle Einrichtung

Softwareeinrichtung — Passkey und COM

1. Falls die richtige Software fur Ihre Anschaffung nicht bereits gedffnet ist, 6ffnen Sie sie,
indem Sie auf das entsprechende Symbol auf lhrem Desktop doppelklicken.

e

Brainfoatar

BrainMaster
Discoveny

2. Nachdem die Software gedffnet wurde, klicken Sie auf die Schaltflache ,Login® oder die
Registerkarte ,Login®, um sich fur die Nutzung bei der Software anzumelden.

T Setup/Home Screen - BrainMaster 271 - o x 7 Setup/Home Screen - BrainMaster Discovery 1.6.0 - [m] X
Welcome to BrainMaster g3 LOGIN OK: SN: 31243 Welcome to BrainMaster Discovery /35, LOGIN OK: SN: 60267
UNLIMITED USE UNLIMITED USE
Current Trainee/Study Folder: CLINICAL LICENSE Current Trainee/Study Folder: CLINICAL LICENSE
Traince ID: Demo ANK Login

Trainee ID: tesc081551col
Login

Trainee tesc081651en Trainee Demo ANI Folder Selections
Name: . Name:

Folder
Comment:  Mini-Q2 - 2Chan Assesment it 9 Positions Comment i ANI

Total Sessions Available:

View or Change Settings
80 g g

. Run The Next Session
Next Session Number:  Total Sessions Available:
40

View or Change Setiings

n is currently: Not Running is currently: Not Running

Product Manuals

Product Manuals ‘

3. Tragen Sie im Feld ,Serial Number” die Seriennummer |hres Gerats ein, und geben Sie im
Feld ,Passkey“ den Passkey ein, den Sie von BrainMaster Technologies erhalten haben.
Klicken Sie nach der Eingabe auf die Schaltflache ,OK*, um fortzufahren. HINWEIS: Wenn
Sie keinen Passkey erhalten haben, wenden Sie sich bitte an den technischen Support
von BrainMaster Technologies.

Cu bsetup30 x Current Login Status:  Approved for Clinical
Please enter your module Serial Number and PassKey:

LOGIN OK: SN: 31243

o B unummep use ] ¥ tar Mhacidl with no Darclau far hacie ueg]
CLINICAL LICENSE 1 bsetupd X
ZOK Plus Training is enabled
| MINI-Q is enabled I
MIDI-Flash is enabled 1 . LOGIN OK: 5N: 60267
EEG Audio is enabled A& UNLIMITED USE
| Cybernetic Interface System (CI5) is enabled I CLINICAL LICENSE

DISCOVERY TRAINING |5 ENABLED
ANI19-Channel Z Score Training is enabled
J . ANIZDLL £ Score Training is enabled -

¥ ==

Swingle Sounds are enabled
Flash (AudioStrobe) is enabled
MultiMedia is enabled = |
Way Forward is enabled
Somatic Vision is enabled
1 ANIZ DLLZ Score Training is enabled

N Release 3.0is enabled

Spare 18 is enabled

| —

Login Notes ‘ 0K ‘




Schnelle Einrichtung

4. Legen Sie den COM-Anschluss in der Software so fest, dass er dem COM-Anschluss
entspricht, der Ihrem BrainMaster-Gerat von Windows zugewiesen wurde.

ReadfWiite Sett

Data Chann

Frequency B

Training Pro;

Display Opt

Feedback Ct

Session Col

Sie sind jetzt bereit, die BrainMaster Software zu nutzen.

Data Channels
EEG Channels:
C One C nIRHEG

o
e ~ pIRHEG or

" Four TEMP

Sum-Channel Mode:

T ON OFF

4-channel Sum Method:

" Split = Combine

Save EEG to Disk:

* ON " OFF

Software Notch Filters:
I~ 60 Hz Notch Filter

EEG Data Sampling Rate:

120 sps (+ 256 sps 0 MIN-NO
COM Port Select:
Enter COM Port Number (1, 2, 3, .., 32) 1

Search this PC for Available COM Ports

Software Digital Filter Order:
C1 2 C)3 45

Atiantis Hardware Control

6 7 8 910

lower arder is faster e ==
higher order is more selective
P —

Amplitude Seale:
© Peakto-Peak  RMS

Artifact Threshold:

240 microvolts

I~ 50 Hz Notch Filter

HESE SETTINGS

Cancel ‘ Electrodes & Trainee Info

N

Data Channels

Training Channels:
Readjwrite Setli = One " nIR HEG

o

D ~ pIRHEG or
Data Chann U TEMP
Sum-Channel Mode:
CON  F OFF
Frequency B
4-channel Sum Method:
© split & Combine
Training Pro
Lexicor File Output
CON  © OFF
Display Opt
Low Frequency Cutoff

¥ Enabled

Feedback Ca.gofivrare Notch Filters:
60 Hz Notch Filter

Session Col NOTE: Using both 50 Hz

EEG Data Sampling Rate:

COM Port Select:
Enter COM Port Number (1, 2, 3. ..., 32) 4

Software Digital Filter Order:
1 02 «3 4 0§
C6 7 8910
lower order is faster

higher order is more selective

Discovery Acquisition Cont

o »

Artifact Threshold:

240 microvolts

[ 50 Hz Notch Filter

and 60 Hz filters produces a

bandwidth of 1.5 Hz to 40 Hz [*"MindSet" Compatible).

= 256 sps

Search this PC for Available COM Ports

ER: 3
:EDF - P-P:ON

LENGTH: 5.0

HESE SETTINGS




Schnelle Einrichtung

Softwareeinrichtung - Trainings-/Beurteilungseinrichtung

1. Falls die richtige Software fur Ihre Anschaffung nicht bereits gedffnet ist, 6ffnen Sie sie,
indem Sie auf das entsprechende Symbol auf lhrem Desktop doppelklicken.

e

BrainAs

BrainMaster

BrainMaster -
Discovery ...

2. Nachdem die Software geoffnet wurde, klicken Sie auf die Schaltflache ,Folder Selections’
oder die Registerkarte ,Folder®, um sich fur die Nutzung bei der Software anzumelden.

T4 Setup/Horne Screen - BrainMaster 3.7i o x B Setup/Home Screen - BrainMaster Discovery 1.6.0 - O X

Welcome to BrainMaster LOGIN OK: 5N: 31243
UNLIMITED USE
CLINICAL LICENSE

Welcome to BrainMaster Discovery I@, LOGIN OK: SN: 60267
UNLIMITED USE
Current Trainee/Study Folder: CLINICAL LICENSE

Trainee ID: Demo ANl

Current Trainee/Study Folder:

Trainee ID: tesc081551co\
Login

Login

Trainee  ftesc081551co Trainee  Demo ANI Folder Selections
Name: § Name:

Folder
Comment: |Mini-Q2 - 2Chan Assesment 3 Positions Comment:  ANI Run The Next Session

Next Session Number: Total Sessions Available:
1

. Run The Next Session
Next Session Number: Total Sessions Available:

2 40

Training screen is currently: Not Running View or Change Settings
Review Session Results

View or Change Settings

Training screen is currently: Not Running EDF Browser
click here to

Exit Product Manuals refresh this
screen

Exit Product Manuals Review Session Results

Select Trainee/Study Folder X

Select Folder: [you may double-click to select) Select Folder: [you may double-click to select]

-] I-1 g
Create New Folder

::';::;} Create New Folder {::';::3

alphad] [alphaa]

aswh072597eo] [Bmirror] Folder Notes

gt'“'::;'ﬁ] Folder Notes: {g:m‘;ﬁ"”

Demo?] [Demo?] Session Librarian

demod] [demoa]

DemoWide] o [DemoWide]

misp101340eo] Session Librarian [Swingle Assessment] "

Self Training - JHO517] [Test] Editlholierinfo

tesc081551 eo]

Test]

s oy oo | [ _somasminn |

File Name (Trainee ID):
Demo ANN

File Name (Trainee ID]):

Sessions Used:

esc081551 el
Trainee Name: i —_— Trainee Name: Sessions Used:
tesc081551e0 Max Sessions: Demo ANI 0
Comment: o Comment:
ANI Max Sessions:

80

Mini-Q2 - 2Chan Assesment 3 Positions -
Comment

Session Genie Session Genie

Administer Session Genie Push to Server and Delete Folder

Push to Server and Delete Folder

Administer Session Genie




Schnelle Einrichtung

4. Geben Sie den gewunschten Namen und die Datei-ID fir den Ordner in den entsprechenden
Feldern ein. Berlcksichtigen Sie bei der Benennung des Ordners die Compliance mit HIPAA.
Klicken Sie danach auf ,OK*, um fortzufahren.

E——P ST
CreatingPatientFol der] Use Name for File ID CreatingPatientFol der] Use Name for File 1D
CreatingPatientFol der CreatingPatientFol der
s

5. Mit dem folgenden Bildschirm werden Sie aufgefordert, den Namen des Ordners zu
bestatigen (BrainAvatar zeigt den Namen einfach an). Klicken Sie auf ,OK®, um fortzufahren
(in BrainAvatar klicken Sie auf ,Create and Select Settings®).

Confirm New Folder x

CreatingPatientFolder
CreatingPatientFolder

CreatingPatientFolder
CreatingPatientFolder

6. Wahlen Sie das Protokoll aus, das Sie fur das Training verwenden mochten.

New Folder - Select a Settings File x New Folder - Select a Settings File X
9] ~ Selectafile that L1 Select afile that
|Alert] will provide the [Alen] will provide the
[Asym] initial settings for Deep] initial setiings for
[Deep] your new folder. Discovery No Limit Session - use Pause and Unpause] your new folder.
[EEG Pro 1 Channel Alpha-Theta] You may Discovery Timed Assesment 5min EO+EC] ‘You may
[EEG Pro 1 Channel High & Low Inhibits] double-click to Focus] double-click to
[EEG Pro 1 channel Multiple Inhibits with Somatic Vision Enabled] select. [You may Peak] select. [You may
[EEG Pro 1 Channel Multiple Inhibits] edit your new Relax] edityour new
[EEG Pro 2 Channel Alpha Synchrony] folder's setings Sharp] folder's settings
[EEG Pro 2 Channel Alpha-Theta] on the next screen) [Z Scores using PercentZOK] on the next screen)
[EEG Pro 2 Channel High & Low Inhibits] [Z_Score_PZOKUL_MS2]

[EEG Pro 2 Channel Sum & Difference High & Low Inhibits]
[Focus]
[John Demos MINI-Q Standard Settings] v OK




Schnelle Einrichtung

7. Tragen Sie die Patienteninformationen sowie alle zusatzlichen Informationen ein, die fur
diese Patientenakte enthalten sein sollen. Klicken Sie danach auf ,,OK* oder ,Save and
Continue® (dieser Bildschirm wird in BrainMaster-Software der Serie 3.0 nicht angezeigt).

Edit Trainee/Study Folder Demographics and Info X

Editing Demographics for Trainee,/Study:

CreatingPatientFolder

Name:
[ ereatingPatientFoider

Comment:

| Discovery Test Pause and Unpause

Birthdate: |02- 1 1961 = Age: [0 Gender: [M MorF
Compute Age

Recording Condi
’7 % Eyes Open " Eyes Closed © Task Task ID Number (1-999):

Sensor Type:  [F34 &.9. "g0ld disk electrode” or "t electro-cap”, stc.

Edt canents henress O

Sie haben jetzt einen Trainings-/Beurteilungsordner erstellt, der einsatzbereit ist. Sie kdnnen
feststellen, dass diese Erstellung abgeschlossen ist, wenn der Setup-/Startbildschirm angezeigt
wird und die Angaben fur die aktuelle ID und den Namen lhrer Festlegung fur diesen Ordner
entsprechen (in BrainAvatar befinden sich die Angaben auf der Registerkarte ,Folder Selection®).
Um diesen Probanden zu trainieren/beurteilen, klicken Sie einfach auf ,Run the Next Session”
und beginnen Sie (in BrainAvatar schlieen Sie einfach den Setup-Bildschirm).

% Setup/Home Screen - BrainMaster 3.7i - o X 7 Setup/Home Screen - BrainMaster Discovery 1.6.0 - [u] X
‘Welcome to BrainMaster LOGIN OK: 5N: 31249 ‘Welcome to BrainMaster Discovery @ LOGIN OK: SN: 60267
UNLIMITED USE UNLIMITED USE
Current Trai Folder: CLINICAL LICENSE Current Trai Folder: CLINICAL LICENSE

Trainee ID: ‘CrealingPali:annld:f\ Trainee ID: CreatingPaticntFoldery Login

Login |

Trainee  CreatingPaticntFolder Trainee  CreatingPaticntFolder
Nam Name:
Folder Selections
Comment: Focus SMR up theta + hibeta down Comment it Discovery Test Pause and Unpause

Run The Next Session . . ; ;
Next Session Number:  Total Sessions Available: | Next Session Number:  Total Sessions Available:

1 40 '
Traiing sereen i curenty: Not Funning View or Change Setings | Training screen is currently: Not Running
click here to
Exit | Product Manuals Review Session Results it it | D




Protokollubersicht

Grundlegende Protokollinformationen

Protokoll Training Standardposition(en)
Alert Theta und Hibeta unterdriickt, Beta mit einem C3
Belohnungston belohnt, wenn alle Kriterien erfillt sind
Deep Alpha und Theta mit Belohnung fiir jedes Band mit Pz

eigenem Belohnungston
Focus Theta und Hibeta unterdriickt, Lobeta mit einem C4
Belohnungston belohnt, wenn alle Kriterien erflllt sind
Peak Alpha Coherence-Training zur Belohnung mit einem MIDI- 01, 02
Ton, wenn die Koharenz iber dem Schwellenwert liegt
Relax Theta und Hibeta unterdriickt, Alpha mit einem MIDI- C4
Belohnungston belohnt, wenn alle Kriterien erfillt sind
Squash Wideband Single Inhibit, Belohnung mit einem MIDI-Ton, Cz

wenn die Kriterien erflillt sind

ROI Training Only Head
Select Enhance

Single Band Reward basierend auf dem Band und der
auf der 3D-Karte des Schadels ausgewahlten Position
mit einem Belohnungston, wenn die Kriterien erfillt sind

Alle 10-20-Positionen

ROI Training Only Head Select Inhibit

Single Band Inhibit basierend auf dem Band und der auf
der 3D-Karte des Schadels ausgewahlten Position mit
einem Belohnungston, wenn die Kriterien erfullt sind

Alle 10-20-Positionen

Z-Score PZOK 4ch

Trainiert den Prozentsatz der Z-Scores, die zwischen
+/- Ihres festgelegten Bereichs liegen, und belohnt bei
Uberschreiten des festgelegten Schwellenwertes mit
einem MIDI-Ton

C3, C4, P3, P4

Z-Score PZOKUL 4ch

Trainiert den Prozentsatz der Z-Scores, die zwischen
Ihrem oberen und dem unteren Bereich liegen,

und belohnt bei Uberschreiten des festgelegten
Schwellenwertes mit einem MIDI-Ton

C3,C4, P3, P4

Z-Score PZOKUL 4ch Dynamic

Trainiert den Prozentsatz der Z-Scores, die zwischen
Ihrem oberen und dem unteren Bereich liegen,

und belohnt bei Uberschreiten des dynamischen
Schwellenwertes mit einem MIDI-Ton

C3, C4, P3, P4

Z-Score PZOK 19ch

Trainiert den Prozentsatz der Z-Scores, die zwischen
+/- Ihres festgelegten Bereichs liegen, und belohnt bei
Uberschreiten des festgelegten Schwellenwertes mit
einem MIDI-Ton

Alle 10-20-Positionen

Z-Score PZOKUL 19ch

Trainiert den Prozentsatz der Z-Scores, die zwischen
Ihrem oberen und dem unteren Bereich liegen,

und belohnt bei Uberschreiten des festgelegten
Schwellenwertes mit einem MIDI-Ton

Alle 10-20-Positionen

Z-Score PZOKUL 19ch Dynamic

Trainiert den Prozentsatz der Z-Scores, die zwischen
Ihrem oberen und dem unteren Bereich liegen,

und belohnt bei Uberschreiten des dynamischen
Schwellenwertes mit einem MIDI-Ton

Alle 10-20-Positionen

Z-Score Using sSLORETA Z
Absolute Power

Single Band sLORETA Z-Score Absolute Power basierend
auf dem Band und der auf der 3D-Karte des Schadels
ausgewahlten Position mit einem MIDI-Ton, wenn der
Wert zwischen dem oberen und dem unteren Bereich liegt

Alle 10-20-Positionen

Z-Score Using sLORETA PZOKUL

Trainiert den Prozentsatz der Z-Scores, die zwischen lhrem
oberen und dem unteren Bereich liegen, und belohnt bei
Uberschreiten des festgelegten Schwellenwertes mit einem
MIDI-Ton

Alle ROls, alle Bander

Z-Score Using sSLORETA PZOKUL
Dynamic

Trainiert den Prozentsatz der Z-Scores, die zwischen Ihrem
oberen und dem unteren Bereich liegen, und belohnt bei
Uberschreiten des dynamischen Schwellenwertes mit

Alle ROls, alle Bander

einem MIDI-Ton




Protokolluibersicht

Alert - Beta Up, Theta und Hibeta Down

ThetaDown | 87 |

it

Percent Reward 10 |

Kurzer Uberblick
»Alert* ist etwas allgemeiner als Beta-Training bekannt. Es umfasst eine Belohnung bei steigendem
Beta, mit Unterdriickungen bei Theta und Hibeta. Dieses Protokoll wird in der Regel an C3 angewendet.
Wenn 500 Millisekunden lang alle Kriterien erflllt sind, wird ein Belohnungston (.wav) flr den
Trainierenden ausgegeben.
Standardeinstellungen
,Threshold Updating® ist auf automatische Aktualisierung festgelegt, die nach Pra-Basiswert und nach
jedem Durchlauf wiederholt wird. Dieses Protokoll ist fir eine 10-malige Aktualisierung festgelegt, mit einer
Aktualisierung alle 120 Sekunden (20-Minuten-Sitzung).
Hotkeys fur prozentuale Zeit oberhalb des Schwellenwertes

,T° zur Erhéhung von Theta — ,Umschalt-T* zur Verringerung von Theta

,B* zur Erhéhung von Theta — ,Umschalt-B‘ zur Verringerung von Beta

,H* zur Erhéhung von Theta — ,Umschalt-H* zur Verringerung von Hibeta

Hinweis: Mit der ,Y‘-Taste kann jederzeit eine manuelle Aktualisierung vorgenommen werden.

Dieses Protokoll ist fir die Zusammenarbeit mit dem BrainMaster DVD-Player, Flash Player, Dimmer,
Multi Media Player und Spielen von Drittanbietern (z. B. InnerTube, Particle Editor, Zukor) eingerichtet.

Hinweis: Alle von BrainMaster bereitgestellten Entwiirfe dienen lediglich zur Demonstration und
Darstellung. Dem Arzt obliegt die Verantwortung, sicherzustellen, dass die eingesetzten Entwiirfe

das beabsichtigte Feedback liefern.



Protokollubersicht

Deep - Theta und Alpha Up

3
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Themwp | hao |

-

Il
'\

Kurzer Uberblick
,pDeep“ ist als Alpha-Theta-Training bekannt. Es umfasst eine Belohnung bei steigendem Alpha und Theta.
Dieses Protokoll wird in der Regel an Pz angewendet. Wenn 500 Millisekunden lang die Kriterien fur die
einzelnen Bander erflillt sind, wird fir jedes Band ein Belohnungston (.wav) fir den Trainierenden ausgegeben.
Standardeinstellungen
» 1 hreshold Updating® ist auf automatische Aktualisierung festgelegt, die nach Pra-Basiswert und nach
jedem Durchlauf wiederholt wird. Dieses Protokoll ist fir eine 10-malige Aktualisierung festgelegt, mit einer
Aktualisierung alle 180 Sekunden (30-Minuten-Sitzung).
Hotkeys fiir prozentuale Zeit oberhalb des Schwellenwertes
,T° zur Erhéhung von Theta — ,Umschalt-T* zur Verringerung von Theta
A" zur Erhéhung von Theta — ,Umschalt-A* zur Verringerung von Alpha
Hinweis: Mit der ,Y‘-Taste kann jederzeit eine manuelle Aktualisierung vorgenommen werden.
Dieses Protokoll ist fir die Zusammenarbeit mit EEG Audio, dem BrainMaster DVD-Player, Flash Player, Dimmer,

Multi Media Player und Spielen von Drittanbietern (z. B. InnerTube, Particle Editor, Zukor) eingerichtet.

Hinweis: Alle von BrainMaster bereitgestellten Entwiirfe dienen lediglich zur Demonstration und
Darstellung. Dem Arzt obliegt die Verantwortung, sicherzustellen, dass die eingesetzten Entwiirfe
das beabsichtigte Feedback liefern.



Protokolluibersicht

Focus - Lobeta Up, Theta und Hibeta Down

1 C4-AL Raw EEG

J

ThetabDown | 30 |

Lobeta Up 460 |

1
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Kurzer Uberblick

,Focus” ist etwas allgemeiner als Beta-Training bekannt. Es umfasst eine Belohnung bei steigendem
Lobeta, mit Unterdrickungen bei Theta und Hibeta. Dieses Protokoll wird in der Regel an C4 angewendet.
Wenn 500 Millisekunden lang alle Kriterien erfullt sind, wird ein Belohnungston (.wav) fur den Trainierenden

ausgegeben.

Standardeinstellungen

» 1 hreshold Updating® ist auf automatische Aktualisierung festgelegt, die nach Pra-Basiswert und nach
jedem Durchlauf wiederholt wird. Dieses Protokoll ist fir eine 10-malige Aktualisierung festgelegt, mit einer
Aktualisierung alle 120 Sekunden (20-Minuten-Sitzung).

Hotkeys fiir prozentuale Zeit oberhalb des Schwellenwertes
,T* zur Erhéhung von Theta — ,Umschalt-T* zur Verringerung von Theta
,L* zur Erh6hung von Theta — ,Umschalt-L‘ zur Verringerung von Theta
,H* zur Erhéhung von Theta — ,Umschalt-H‘ zur Verringerung von Hibeta

Hinweis: Mit der ,Y‘-Taste kann jederzeit eine manuelle Aktualisierung vorgenommen werden.

Dieses Protokoll ist flr die Zusammenarbeit mit dem BrainMaster DVD-Player, Flash Player, Dimmer, Multi
Media Player und Spielen von Drittanbietern (z. B. InnerTube, Particle Editor, Zukor) eingerichtet.

Hinweis: Alle von BrainMaster bereitgestellten Entwiirfe dienen lediglich zur Demonstration und
Darstellung. Dem Arzt obliegt die Verantwortung, sicherzustellen, dass die eingesetzten Entwiirfe
das beabsichtigte Feedback liefern.



Protokollubersicht

No Limit QEEG Assessment (nur BrainAvatar/Discovery)

1 Fp1-LE Raw EEG

0.0 mv DC

2 Fp2-LE Raw EEG
0 kohr

0.0 mv DC

3 F3-LE
0.0 mv DC

4 Fa-LE
0.0 mv DC

5C3-LE
0.0 mv DC

6 C4-LE
0.0 mv DC
7 P3-LE
0.0 mv DC
8 P4-LE
0.0 mv DC

9 01-LE
0.0 mv DC

10 O2-LERaw EEG ||,

0.0 mv DC

0.0 kohm

0.0 kohm

Raw EEG
0.0 kohm

Raw EEG
0.0 kohm

0.0 kohm

Raw EEG
0.0 kohm

Raw EEG
0.0 kohm

Raw EEG
0.0 kohm

Raw EEG
0.0 kohm

0.0 kohm

11 F7-LE Raw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

12 F8-LE Raw EEG

0.0 mV DC

0.0 kohm

13 T3-LERaw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

14 T4-LE Raw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

15 T5-LE Raw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

16 T6-LE Raw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

17 Fz-LE Raw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

18 Cz-LE Raw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

19 Pz-LE Raw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

20 A2-LERaw EEG

0.0 mv DC

0.0 kohm

FlagY A 1 -
g V X W

e

W

Kurzer Uberblick

Die No Limit QEEG Assessment-Datei erfasst die Standardsensorpositionen, die durch das 10-20-System
festgelegt sind. Die Aufzeichnungsbedingung lasst sich spontan Uber das Dropdown-Meni ,,Condition® am
oberen Rand des BrainAvatar-Fensters andern. Jedes Mal, wenn die Bedingung Gber das Dropdown-Meni

geandert wird, wird eine neue EDF erstellt.

Die beobachteten Offset-Werte auf dem Erfassungsbildschirm in der BrainAvatar-Software sind in der

Regel fur die Bewertung der Sensorverbindungsqualitat natzlich.

Hinweis: Alle von BrainMaster bereitgestellten Entwiirfe dienen lediglich zur Demonstration und
Darstellung. Dem Arzt obliegt die Verantwortung, sicherzustellen, dass die eingesetzten Entwiirfe
ihren Verwendungszweck erreichen.



Protokollubersicht

Peak - Alpha Coherence Up

1 C3-LE Raw EEG

0.0 kohm

Alpha

10.0 Hz

2 C4-LE Raw EEG

0.0 kohm

Kurzer Uberblick

,Peak" ist eine speziellere Form des Alpha-Trainings. Das Ziel von ,Peak” besteht darin, im Alpha-Band (8-12 Hz)
einen koharenten Zustand zwischen der linken und der rechten Hemisphare zu erreichen. Bei Verwendung des
.Peak“-Protokolls sind die Augen normalerweise geschlossen. Dieses Protokoll wird in der Regel an C3 und
C4 angewendet. Wenn die Alpha-Koharenz oberhalb des Trainings-Schwellenwertes liegt, wird ein Ereigniston

(MIDI-Ton) fur den Trainierenden ausgegeben.

Standardeinstellungen

Das Protokoll ist nicht auf die automatische Einstellung des Schwellenwertes festgelegt,
und die Sitzungsdauer ist auf 20 Minuten festgelegt.

Hotkeys fur Schwellenwerte
,C' zur Erhéhung des Koharenz-Schwellenwertes — ,Umschalt-C* zur Verringerung des Koharenz-

Schwellenwertes

Dieses Protokoll ist fir die Zusammenarbeit mit dem BrainMaster DVD-Player, Flash Player, Dimmer,
Multi Media Player und Spielen von Drittanbietern (z. B. InnerTube, Particle Editor, Zukor) eingerichtet.

Hinweis: Alle von BrainMaster bereitgestellten Entwiirfe dienen lediglich zur Demonstration und
Darstellung. Dem Arzt obliegt die Verantwortung, sicherzustellen, dass die eingesetzten Entwiirfe

das beabsichtigte Feedback liefern.



Protokollubersicht

Relax — Alpha Up, Theta und Hibeta Down
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)

s Pcrcent Reward

Kurzer Uberblick
,Relax® ist ein (klassisches) Alpha-Protokoll. Es umfasst eine Belohnung bei steigendem Alpha,
mit Unterdrickungen bei Theta und Hibeta. Dieses Protokoll wird in der Regel an Oz angewendet.
Wenn 500 Millisekunden lang alle Kriterien erflillt sind, wird ein Belohnungston (.wav) flr den
Trainierenden ausgegeben.
Standardeinstellungen
»1hreshold Updating® ist auf automatische Aktualisierung festgelegt, die nach Pra-Basiswert und nach
jedem Durchlauf wiederholt wird. Dieses Protokoll ist fir eine 10-malige Aktualisierung festgelegt, mit einer
Aktualisierung alle 120 Sekunden (20-Minuten-Sitzung).
Hotkeys fiir prozentuale Zeit oberhalb des Schwellenwertes
/A" zur Erhéhung von Theta — ,Umschalt-A* zur Verringerung von Alpha
,T° zur Erhéhung von Theta — ,Umschalt-T* zur Verringerung von Theta
,H* zur Erhéhung von Theta — ,Umschalt-H* zur Verringerung von Hibeta
Hinweis: Mit der ,Y‘-Taste kann jederzeit eine manuelle Aktualisierung vorgenommen werden.
Dieses Protokoll ist flr die Zusammenarbeit mit dem BrainMaster DVD-Player, Flash Player, Dimmer,

Multi Media Player und Spielen von Drittanbietern (z. B. InnerTube, Particle Editor, Zukor) eingerichtet.

Hinweis: Alle von BrainMaster bereitgestellten Entwiirfe dienen lediglich zur Demonstration und
Darstellung. Dem Arzt obliegt die Verantwortung, sicherzustellen, dass die eingesetzten Entwiirfe
das beabsichtigte Feedback liefern.



Protokollubersicht

ROIA - Region of Interest Enhance/
Inhibit Train (nur BrainAvatar)

ROI Training Enhance Select Component and ROI for Training in Menu Below

Percent Reward

Precuneus

etteSet Now

a
°
a
©
a
°
]
°

Creéate'ROI_0%-100%

Kurzer Uberblick

,ROIA Enhance or Inhibit” ist ein Protokoll, flir das die 10-20-Standardpositionen erfasst werden muissen.

Diese Einstellungsdatei ist fur das Trainieren des Bands und der interessierenden Region eingerichtet, die in

dem Dropdown-Menu fir Komponenten und ROls in der 3D-Anzeige des Schadels festgelegt sind. Wenn die
Kriterien erflllt sind, wird ein Ereigniston (MIDI-Ton) fir den Trainierenden ausgegeben.

Standardeinstellungen

Der Schwellenwert ist auf dynamische Einstellung festgelegt, die den Trainierenden im Verlauf
der Trainingssitzung zu etwa 50-60 % belohnt. Diese Einstellungsdatei ist fur eine 20-minutige
Ausflihrung festgelegt.

Dieses Protokoll ist fiir die Zusammenarbeit mit dem BrainMaster DVD-Player, Flash Player, Dimmer,
Multi Media Player und Spielen von Drittanbietern (z. B. InnerTube, Particle Editor, Zukor) eingerichtet.

Hinweis: Die folgenden spontanen Anpassungen werden NICHT fir alle Einstellungsdateientwirfe

Ubernommen: Training, interessierende Region, Amplitude. Die oben beschriebene Einstellungsdatei

ist dafiir ausgelegt, dass spontane Anpassungen Uber das Dropdown-Menl vorgenommen werden.

Um diese Anderungen spontan vornehmen zu kénnen, wird die folgende Gleichung im Event Wizard
bendtigt: x=LoretaROIA(SELECTROI,SELECTBAND);

Hinweis: Alle von BrainMaster bereitgestelliten Entwiirfe dienen lediglich zur Demonstration und
Darstellung. Dem Arzt obliegt die Verantwortung, sicherzustellen, dass die eingesetzten Entwiirfe
das beabsichtigte Feedback liefern.



Protokollubersicht

Squash - Wideband Inhibit

1 Pz-A1 Raw EEG

Kurzer Uberblick

~oquash®ist ein Protokoll, das aus Unterdriickungen bei vier Bandern besteht, die den Bereich von 4-20 Hz
umfassen. Dieses Protokoll wird in der Regel an Cz angewendet. Wenn die Kriterien erfullt sind, wird ein
Ereigniston (MIDI-Ton) fur den Trainierenden ausgegeben.
Standardeinstellungen

,Threshold Updating® ist auf automatische Aktualisierung festgelegt, die nach Pra-Basiswert und nach

jedem Durchlauf wiederholt wird. Dieses Protokoll ist fir eine 10-malige Aktualisierung festgelegt, mit einer
Aktualisierung alle 120 Sekunden (20-Minuten-Sitzung).
Hotkeys fur prozentuale Zeit oberhalb des Schwellenwertes
,U* zur Erhéhung von User — ,Umschalt-U‘ zur Verringerung von User
Hinweis: Mit der ,Y‘-Taste kann jederzeit eine manuelle Aktualisierung vorgenommen werden.
Dieses Protokoll ist fir die Zusammenarbeit mit dem BrainMaster DVD-Player, Flash Player, Dimmer,

Multi Media Player und Spielen von Drittanbietern (z. B. InnerTube, Particle Editor, Zukor) eingerichtet.

Hinweis: Alle von BrainMaster bereitgestellten Entwiirfe dienen lediglich zur Demonstration und
Darstellung. Dem Arzt obliegt die Verantwortung, sicherzustellen, dass die eingesetzten Entwiirfe
das beabsichtigte Feedback liefern.



Protokollubersicht

Z-Score PZOKUL Dynamic und Z-Score PZOKUL 'C’ Key

u¥ pk-pk

VALUE A RULE YALUE B THEN: VAL A VALB % TIME
Z-Scores ZOKUL 79.00 79.31 30.8
0.0
Upper Threshold 2.42 2.42 0.0
Lower Threshold -1.47 0.0
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The blue line represents the percent of ZScores the trainee is pulling in between the upper (orange) and lower (yellow) thresholds.

The green line is the training threshold. When the percent of ZScores (blue) are above the training threshold (green) the trainee is rewarded.
The line is the percent of time that the trainee is being rewarded. When the Percent of ZScores (blue) are above the training threshold
(green) the percent reward will increase, when below will decrease.

Kurzer Uberblick
Z-Score-Training ist eine wissenschaftlich fundierte Softwaremethode, bei der ein ausgewahltes Training
analysiert wird, die entsprechenden Positionen mit einer normativen Datenbank verglichen, und diejenigen
Z-Scores belohnt werden, die zwischen dem gewlinschten oberen und dem unteren Grenzwert liegen
(als Datenbank z. B. ANI, BrainDX oder gEEG Pro). Das Protokoll ,Z-Score PZOKUL Dynamic* besitzt einen
Trainings-Schwellenwert, der basierend auf dem Prozentsatz der Z-Scores, die der Trainierende zwischen
dem oberen und dem unteren Grenzwert erhalt, automatisch angepasst wird. Z-Scores PZOKUL ‘C’ Key -
wird verwendet, wenn der Trainings-Schwellenwert manuell eingestellt werden soll. Wenn der Prozentsatz
der Z-Scores des Trainierenden oberhalb des Trainings-Schwellenwertes liegt, wird ein Belohnungston
fur den Trainierenden ausgegeben.

Hotkeys fur Schwellenwerte
,U‘ zur Erhéhung des oberen Schwellenwertes — ,Umschalt-U‘ zur Verringerung des oberen Schwellenwertes

,L' zur Erhdhung des unteren Schwellenwertes — ,Umschalt-L* zur Verringerung des unteren Schwellenwertes
Z-Scores PZOKUL ‘C’ Key - Hotkeys fiir Schwellenwerte

,C* zur Erhéhung des kontrollierten Schwellenwertes — ,Umschalt-C* zur Verringerung des kontrollierten
Schwellenwertes

Dieses Protokoll ist fir die Zusammenarbeit mit dem BrainMaster DVD-Player, Flash Player, Dimmer,
Multi Media Player und Spielen von Drittanbietern (z. B. InnerTube, Particle Editor, Zukor) eingerichtet.

Hinweis: Alle von BrainMaster bereitgestellten Entwiirfe dienen lediglich zur Demonstration und
Darstellung. Dem Arzt obliegt die Verantwortung, sicherzustellen, dass die eingesetzten Entwiirfe
das beabsichtigte Feedback liefern.



Protokollubersicht

Z-Score sLORETA Absolute Power - Training einer einzelnen
interessierenden Region und eines einzelnen Bandes anhand
einer normativen Datenbank (nur BrainAvatar)

. Select Component and ROI from Menu Below

Percent Success
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Kurzer Uberblick
Z-Score sLORETA Absolute Power-Training ist eine wissenschaftlich fundierte Softwaremethode, bei

der ein ausgewahltes Training analysiert wird, die entsprechenden interessierenden Regionen mit einer
normativen Datenbank verglichen, und diejenigen Z-Scores belohnt werden, die zwischen dem gewunschten

oberen und dem unteren Grenzwert liegen (als Datenbank z. B. BrainDX oder qEEG Pro). Dies ist eine

Einstellungsdatei, flr das die 10-20-Standardpositionen erforderlich sind. Die Z-Score sLORETA Absolute

Power-Einstellungsdatei belohnt den Trainierenden, wenn der ausgewahlte Trainingsperimeter zwischen dem

oberen und dem unteren Schwellenwert liegt. Die interessierende Region und die Komponente werden

Uber das Dropdown-Mentu ,Live LORETA Projector” eingestellt.

Standardeinstellungen
Der Schwellenwert ist auf dynamische Einstellung festgelegt, die den Trainierenden im Verlauf der
Trainingssitzung zu etwa 50-60 % belohnt. Diese Einstellungsdatei ist fur eine 20-minltige Ausfuhrung festgelegt.

Hotkeys fur Schwellenwerte
,U* zur Erhéhung des oberen Schwellenwertes — ,Umschalt-U‘ zur Verringerung des oberen Schwellenwertes

,L' zur Erhdhung des unteren Schwellenwertes — ,Umschalt-L* zur Verringerung des unteren Schwellenwertes

Dieses Protokoll ist fiir die Zusammenarbeit mit dem BrainMaster DVD-Player, Flash Player, Dimmer,
Multi Media Player und Spielen von Drittanbietern (z. B. InnerTube, Particle Editor, Zukor) eingerichtet.

Hinweis: Die folgenden spontanen Anpassungen werden NICHT fir alle Einstellungsdateientwrfe
ubernommen: Training, interessierende Region, SLORETA Absolute Power. Die oben beschriebene
Einstellungsdatei ist daflir ausgelegt, dass spontane Anpassungen tber das Dropdown-Menl vorgenommen
werden. Um diese Anderungen spontan vornehmen zu kénnen, wird die folgende Gleichung im Event Wizard
bendtigt: x=LoretaROIZAP(SELECTROI,SELECTBAND);

Hinweis: Alle von BrainMaster bereitgestellten Entwiirfe dienen lediglich zur Demonstration und
Darstellung. Dem Arzt obliegt die Verantwortung, sicherzustellen, dass die eingesetzten Entwiirfe
das beabsichtigte Feedback liefern.



Protokolluibersicht

Z-Score sLORETA PZOKUL Dynamic und Z-Score sLORETA
PZOKUL 'C’ Key — Training mehrerer interessierender Regionen
und mehrerer Bander anhand einer normativen Datenbank
(nur BrainAvatar)
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Kurzer Uberblick
sLORETA Z-Score-Training ist eine wissenschaftlich fundierte Softwaremethode, bei der ein ausgewahltes
Training analysiert wird, die entsprechenden interessierenden Regionen mit einer normativen Datenbank
verglichen, und diejenigen Z-Scores belohnt werden, die zwischen dem gewiinschten oberen und dem
unteren Grenzwert liegen (als Datenbank z. B. BrainDX oder gEEG Pro). Dies ist eine Einstellungsdatei,
fur das die 10-20-Standardpositionen erforderlich sind. Das Protokoll ,Z-Score PZOKUL Dynamic® besitzt
einen Trainings-Schwellenwert, der basierend auf dem Prozentsatz der Z-Scores, die der Trainierende
zwischen dem oberen und dem unteren Grenzwert erhalt, automatisch angepasst wird. Z-Scores PZOKUL
‘C’ Key - wird verwendet, wenn der Trainings-Schwellenwert manuell eingestellt werden soll. Wenn der
Prozentsatz der Z-Scores des Trainierenden oberhalb des Trainings-Schwellenwertes liegt, wird ein
Belohnungston fir den Trainierenden ausgegeben.
Die Trainingsposition wird innerhalb des BrainAvatar Z-Score Setups eingerichtet. Klicken Sie mit der linken
Maustaste auf die Regionen, die trainiert werden sollen, und klicken Sie dann mit der rechten Maustaste
auf die Regionen, um die Trainingsbander anzupassen.

Hotkeys fir Schwellenwerte
,U* zur Erhéhung des oberen Schwellenwertes — ,Umschalt-U‘ zur Verringerung des oberen Schwellenwertes

,L* zur Erhéhung des unteren Schwellenwertes — ,Umschalt-L‘ zur Verringerung des unteren Schwellenwertes
Z-Scores PZOKUL ‘C’ Key - Hotkeys flr Schwellenwerte

,C' zur Erhéhung des kontrollierten Schwellenwertes — ,Umschalt-C‘ zur Verringerung des kontrollierten
Schwellenwertes

Dieses Protokoll ist flr die Zusammenarbeit mit dem BrainMaster DVD-Player, Flash Player, Dimmer,
Multi Media Player und Spielen von Drittanbietern (z. B. InnerTube, Particle Editor, Zukor) eingerichtet.

Hinweis: Alle von BrainMaster bereitgestellten Entwiirfe dienen lediglich zur Demonstration und
Darstellung. Dem Arzt obliegt die Verantwortung, sicherzustellen, dass die eingesetzten Entwiirfe
das beabsichtigte Feedback liefern.
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